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| DISCIPLINA: Desenho de Expresséo e da Figura de Moda | CODIGO: GO5DEFM0.01 |

VALIDADE: Inicio: 03/2022 Término: 07/2022
Carga Horaria: Total: 60 horas/aula Semanal: 04 aulas Creéditos: 04
Modalidade: Pratica

Classificagcao do Conteudo pelas DCN: Basica

Ementa:

Desenvolvimento do traco e composicdo da linha. Nogdes de desenho geométrico e técnicas
graficas para o desenho anatomico da figura de moda. O desenho como meio de expressao do
pensamento visual e como meio de representacdo. O corpo como espaco do objeto projetual. Os
canones. Propor¢ao em escala. A fun¢ao comunicativa do desenho. Desenho anatémico da figura
de moda estilizada, feminino, masculino e infantil. Estudo de movimentos da figura de moda
estilizada. Criacao do espaco cénico para composicao da figura.

Cursos Periodo Eixo Obrig. | Optativa
Design de 1 Design de Moda X
Moda

Departamento/Coordenagao: Departamento de Informatica, Gestédo e Design

INTERDISCIPLINARIDADES
Pré-requisitos Cddigo
Nao ha.
Co-requisitos
Nao ha.

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

Proporcionar ao aluno conhecimentos basicos do desenho de moda. Desenvolver nog¢des da
linguagem expressiva do desenho. Desenvolver as técnicas e conceitos instrumentais para a
criagdo das personagens em croqui estilizado. Estudar as propor¢des e movimentos da
figura de moda estilizada. Promover o conhecimento dos elementos compositivos para a
elaboracdo de espaco cé€nico na ilustracdo de moda.

Avaliagoes

Trabalho / Exercicios em aula — 40 pontos — Abril/22
Trabalho / Exercicios em casa— 40 pontos — Maio/22
Trabalho final da disciplina — 20 pontos — Julho/ 22

Métodos Didaticos

Aulas praticas em laboratoérios.
Trabalhos extra aula.
Dindmicas em grupos.
Trabalhos em individuais

Atividades Complementares:
(atividades ndo computadas na carga horaria, que contribuam a melhoria do processo ensino-
aprendizagem)
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Unidades de ensino

Carga-horaria
Horas/aula

1

UNIDADE 1 - Desenho de experiéncia: Experimentacdo de
materiais, técnicas e meios do desenho.

1.1 Aprender pela experiéncia de desenhar.

1.2 Conhecimento ativo: aprender fazendo.

1.3 Desenho de descoberta: descobrir desenho nas coisas.

1.4 Desenho de observacdo: objetos e elementos da natureza.

1.5 Desenvolvimento da percepgao: olhar as coisas do mundo,
aprender a desenhar com elas. Doar atenc¢ao, observar
cuidadosamente. Dar tempo ao desenho.

15

UNIDADE 2 — Abordagem teorica - pratica e critica do desenho.
2.1 Texturas visuais e graficas, hachura, gestos graficos, grafismos. 2.2
Linha e superficie.

2.3 Volume, textura, luz e sombra.

2.4 Composicao, tensdo, forgas, equilibrio.

2.5 O desenho informal, o acaso, o gestual.

2.6 Expressao e representacao grafica.

2.7 Desenho de observacao da figura humana

15

UNIDADE 3 — Figura Humana de Moda

3.1 A influéncia da simbologia artistica infantil no desenho do adulto.
3.1 Estrutura basica do croqui feminino e masculino de moda.

3.3 Desenvolvimento do croqui feminino e masculino

3.4 A figura humana em movimento

10

UNIDADE 4 — Desenhos especificos do croquis
3.3 Estudo do rosto do croqui feminino de moda
3.4 Estudo de cabelos

3.5 Estudo de maos

3.6 Estudo de pés

10

UNIDADE 5 - Desenho do Croqui Estilizado

5.1 o desenho estrutural: Pesquisa de elementos para identidade do croqui
estilizado

5.2 Croqui estilizado e possiveis representacdes da figura humana.

5.3 Funcionalidade do vestuario: mangas, recortes, pences ¢
especificacdes da modelagem que influéncia no trago do desenho.

10

Total

60

| Bibliografia Basica
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Bibliografia Complementar

1 | PAZMINO, Ana Verdnica. Como se cria : 40 métodos para design de produtos. Ed
2015

2 | SENAL Desenhista de Moda. Apostila Ed 2014

3 | ARNHEIM, Rudolf. Arte e Percepcdo Visual. Sido Paulo: Enio Matheus
Guazzelli&Cia Ltda,1994.

4 | DONOVAN, Bil. Desenho de moda avanc¢ado: ilustracio de estilo. Sdo Paulo:

SENAC. 2010

Hemilly Brugnara Lara
Professor EBTT — SIAPE 3091398
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