MINISTERIO DA EDUCACAO
CENTRO FEDERAL DE EDUCACAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
DIRETORIA DE GRADUACAO

CEFET-MG

Bacharelado em Design de Moda Plano de Ensino Campus: V — Divindpolis

| DISCIPLINA: Laboratdrio de Criatividade | CODIGO: 2.6
VALIDADE: Inicio: 01/2021 Término: 04/2021
Carga Horéria: Total: 30 horas/aula Semanal: 2 aulas Créditos: 2
Modalidade: ( ) Tedrica ( ) Pratica (x) Teorica e Prética

Classificacao do Conteudo pelas DCN: Basica

Ementa:

Desenvolvimento da criatividade, identidade e estilo. Capacidade perceptiva e analise
do processo criativo. Dinamicas em equipe. Valorizacdo da capacidade de sintese.

Cursos Periodo Eixo Obrig. | Optativa
Design de 2 X
Moda

Departamento/Coordenacao: Departamento de Informatica, Gestao e Design
INTERDISCIPLINARIDADES

Pré-requisitos Cdédigo

Nao ha

Co-requisitos

Nao ha

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1 |Investigar, Pesquisar e experimentar técnicas, materialidades e suportes a fim de
desenvolver a capacidade criativa, plastica e compositiva. Ampliar o repertorio
imagético, com referéncias diversas. Instigar a busca de um estilo individual, na
absorcao das

particularidades do processo de criacdo e auxiliar na apuracdo do senso estético
para a criacdo em moda.

Avaliacbes

Exercicios Fundamentos da Criatividade — 21/01 — 10 pts

Exercicios Praticos — 04/02 — 20 pontos

Projeto Interdisciplinar — 11/02 — Painéis imagéticos — 20 pts

Seminario Textos sobre ldentidade — 25/02 — 5pts

Trabalhos / Exercicios — 01/04 — Caderno de Processos Criativos (individual)
— 25 pts

Projeto de Inovacédo — 08/04 Seminario Textos sobre Identidade — 25/02 —
5pts

20 pts

Métodos Didaticos

Aulas expositivas dialogadas (utilizacéo dos recursos audiovisuais
disponiveis); Debates e dindmicas de grupos;

Atividades praticas;

Seminarios e palestras Trabalhos em

Grupo; Projeto Interdisciplinar.
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Atividades Complementares:

(atividades ndo computadas na carga horaria, que contribuam a melhoria do processo
ensino- aprendizagem)

Realizac&o de trabalhos praticos individuais e em
equipe.
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Unidades de ensino Carga-horaria
Horas/aula
1|UNIDADE 1 - Aspectos Gerais da Criatividade 6

1.1 O que é Criatividade

1.2 Aspectos neuroldgicos Criatividade

1.3 O que dizem os estudiosos sobre Criatividade
1.4 Onde esta a Criatividade?

1.5 Sistematizando o processo Criativo

1.6 Fundamentos da Criatividade

UNIDADE 2 — Préaticas de Processos Criativos 8

2.1 Praticas de Processos Criativos
2.2 Painéis projeto interdisciplinar

UNIDADE 3 - Construcado do Repertoério 12
3.1 Processo Criativo individual (Diario de Bordo).

3.2 ldentidades ou identidade? Memorias e subjetividades
3.3 Repertorio Intelectual (Aporte tedrico);

3.4 Repertorio multissensorial;

3.5 Técnicas artesanais e digitais;

3.6 ldentidade visual para apresentacao dos resultados.
3.7 Orientagdes: Livro Objeto Memoria ou Livro do Artista

UNIDADE 4 - Criatividade e Inovagéo 4

4.1 Diferenca entre designer e artista.

4.2 O design como ferramenta de inovacéo.

4.3 Conceito de Design Thinking e inovacgéao.

4.4 Criacao de um Produto Inovador: Por onde comego?

EXAME EXPECIAL 2

Total / Carga Horaria 30

Bibliografia Basica
1 |OSTROWER, Fayga. Criatividade e processo de criacédo. 22. ed. Petrépolis:
\Vozes, 2008. 187 p.
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UNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Sao Paulo: Martins Fontes,
1998. 378 p.

%'EFE -MG
3

PRECIOSA, Rosane. Producéo estética: notas sobre roupas, sujeitos e modos
de vida. 2. ed. Sdo Paulo: Anhembi Morumbi, 2005. 94 p.

Bibliografia Complementar

1 BOMFIM, Gustavo Amarante. Metodologia para desenvolvimento de
projetos. Jodo Pessoa: Editora Universitaria, 1995.
2 | JONES, Jenkin Sue. Fashion design- manual do estilista. S&o Paulo: Cosac &
Naify, 2006
3 |GOMES FILHO, Joao. Design do objeto: bases conceituais. Sado Paulo:
Escrituras, 2006. 255 p
4 |ARNHEIM, Rudolf. Arte & percepcdo visual:: uma psicologia da vis&o
criadora. Sao Paulo: Pioneira Thomson Learning, 1980. 503 p.
5 |MUNARI, Bruno. Design e comunicacdo visual:: contribuicdo para umal

metodologia didatica. Sao Paulo: Martins Fontes, 1997.
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