MINISTERIO DA EDUCAGAO
CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
DIRETORIA DE GRADUAGAO

CEFET-MG

Bacharelado em Design de Moda Plano de Ensino Campus: V - Divinopolis

DISCIPLINA: Topicos Especiais em Computacdo Grafica CODIGO:
aplicada a Moda

VALIDADE: Inicio: 05/2021 Término: 08/2021
Carga Horaria: Total: 30 horas/aula Semanal: 02 aulas Créditos:02
Modalidade: ( ) Tebrica ( ) Pratica (X) Tedrica e Pratica

Classificagdo do ConteQdo pelas DCN: Optativa
Ementa:

Desenvolvimento de portfdlios de moda editados por softwares especificos e fundamentais para elaboragdo de
materiais de publicidade, editoriais e catilogos de moda; aulas expositivas; visitas técnicas; palestras com
profissionais de moda; projetos desenvolvidos através da interdisciplinaridade; além de pesquisas bibliogréificas.

Cursos Periodo Eixo Obrig. | Optativa
Design de 5 X
Moda B

Departamento/Coordenagao: Departamento de Informatica, Gestéo e Design
INTERDISCIPLINARIDADES

Pré-requisitos Codigo

Co-requisitos

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1 |- Desenvolver o conhecimento e a aplicagdo pratica dos softwares de desenho e
criagéo/estilo como forma de expressao e representagao digital.

- Executar desenhos técnicos de moda, ilustragbes, pegas publicitarias, revistas e
portfélios nos softwares voltados para desenho aplicado a moda.

- Criar projetos autorais de design grafico.

AvaliagOes

Primeira Avaliacao — 20 pontos
Trabalho / Exercicios ~ 25 pontos
Trabalho / Exercicios — 20 pontos
Segunda Avaliagédo — 25 pontos
Porifélio do Projeto Final — 10 pontos

Métodos Didaticos

Aulas expositivas dialogadas (utilizagéo dos recursos audiovisuais
disponiveis).

Debates e dindmicas de grupos.

Trabalhos em Grupo

Aprendizado baseado em Projeto

Atividades Complementares:
Recomendagéo de videos.
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DIRETORIA DE GRADUAGAO
CEFET-MG
Bacharelado em Design de Moda Planode Ensino Campus: V ~ Divindpolis
Unidades de ensino Carga-horaria
Horas/aula
1[1 -APLICAGAO DE SOFTWARE DE VETORIZAGAO APLICADO A MODA 4

1.1. Conceitos basicos de informética: Softwares aplicados & moda -
1.2. Apresentacao das ferramentas dos softwares aplicados a moda -
1.3. Uso dos softwares para a construgio do corpo
1.4. Desenho e Representacio Grafica do produto de moda (vestuario
feminino, masculine e infantil}
1.5. Aplicagéo de cor, texturas e efeitos de preenchimento
1.6. Desenho gréfico para a industria téxtil e de estamparia
1.7. Desenvolvimento de ficha técnica para o produto de moda

2(2- APLICAGAO DE IMAGENS BITMAP AO DESENVOLVIMENTO DE 6
PRODUTOS E ILUSTRAGAO DE MODA
2.1. Edi¢cao de croquis com imagens bitmap
2.2. Acabamentos, cores, texturas
2.3. Preparagdo de desenhos
2.4. Composigao, cores, brilhos, contrastes
2.5. Recortes & composigéo de imagens
3|3- APLICACAQ DE IMAGENS BITMAP E VETORIAL NO 6
DESENVOLVIMENTOQ DE PRODUTOS E ILUSTRAGAO DE MODA
3.1. Edicdo de croquis utilizando imagens bitmap e vetorial (Adobe
Photoshop e Corel Draw)
3.2. Acabamentos, cores, texturas com imagens bitmap e vetorial
3.3. Preparagao de desenhos utilizando imagens bitmap e vetorial
3.4, Composigao, cores, brilhos, contrastes utitizando imagens bitmap e
vetorial
3.5. Recortes e composicdo de imagens utilizando imagens
4 |4 - PUBLICIDADE E PROPAGANDA 14

4.1 Cartdo de visitas

4.2 Flyer {virtual & impresso)

4.3 Cartaz

4.4 Pegas publicitarias para midias digitais
4.4 Portfolio de Moda

Total / Carga Horaria 30

Bibliografia Basica

1

GAMBA JUNIOR, Nilton Gongalves. Computagdo grafica para designers: dialopando com as caixinhas
de didlogo. Rio de Janeiro: 2 AB Editora. 2003.

2

LAMARCA, Katia P.; ALVES, Robson. Desenho Técnico no Coreldraw. 2%ed. S3o Paulo, SP: All Print,
2010.

3

ROMANATOQO, Paniela. Desenhando moda em coreldraw. Rio de Janeiro: Brasport,
2008

Bibliografia Complementar

1 | Apostila AUDACES - Audaces Idea - Automagéo e Informatica Industrial Ltda.
BESSA, Rodrigo. Desenho de Moda Feminina: criagdo de produtos e
ilustracdo no CorelDRAW. Ed. Artigo A, 2018.

3 | BAER, Lorenzo. Produgédo Gréafica. 6 ed., S&o Paulo: SENAC, 2005,

4 | FRAGA, imone. Corel Draw 11: basico e detalhado. Sao Paulo: Visual Books, 2003.

5 | MACCLELLAND, Deke, Photoshop 7: a biblia. S8o Paule: Campus, 2002.
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