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| DISCIPLINA: Fundamentos de Informatica | CODIGO: GO5FINF0.01 |

VALIDADE: Inicio: 08/2019 Término: 12/2019
Carga Horaria: Total: 30 horas/aula Semanal; 02 aulas Créditos: 02
Modalidade: Tedrica
Classificagao do Contelido pelas DCN: Basica
Ementa:

Iniciagio aos conceitos basicos de informdtica. Apresentacio dos softwares graficos aplicados a
moda. Composicdo, cores, brilhos, contrastes. Aplicacio de cores ¢ texturas para finalizacio.
Recortes e composicio de imagens.

Cursos Periodo Eixo Obrig. | Optativa
Design de 2° Design de Moda X
Moda

Departamento/Coordenagao: Departamento de Informética, Gestao e Design

INTERDISCIPLINARIDADES ]
Pré-requisitos | Cadigo
Nao ha.
Co-requisitos
N&o ha.

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

Apresentar 0s conceitos basicos de informitica, possibilitar o aluno utilizar o computador
em suas rotinas de trabalho de modo a facilitar o seu aprendizado posterior. Conhecer os
fundamentos da informética, visando capaciti-lo a justificar a escolha de ferramentas,
ambientes e linguagens usados na utilizagio de programas especificos ao Designer de
Moda. Familiarizar o aluno com ferramentas de design mais utilizadas.

Avaliagdes

Primeira Avaliacéo — 25 pontos - Margo/19
Trabalho / Exercicios — 20 pontos — Abril/19
Trabalho / Exercicios — 20 pontos — Maio/19
Segunda Avaliacdo — 25 pontos — Junho/19
Prova Interdisciplinar - 10 pontos — 21/06/2019

Métodos Didaticos ]
Aulas expositivas dialogadas (utilizagao dos recursos audiovis' is disponiveis). ’
Debates e dinamicas de grupos.

Seminarios e Apresentagées de trabalhos.

Trabalhos em individuais e em grupos

Atividades Complementares:
{atividades nac computadas na carga hordria, que contribuam 4 melhoria~do“processo ensino-
aprendizagem)
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Unidades de ensino

Carga-horaria
Horas/aula

1

UNIDADE 1. INTRODUGAO A0S COMPUTADORES E A INFORMATICA.
1.1. Defini¢do de informatica

1.2. Distingdo entre dados e informagdo

1.3. Breve historia dos computadores

1.4. O impacto social dos computadores

1.5. Fungdes basicas do computador

1.6. Conceitos de hardware, software

1.7. Conceitos de sistemas operacionais

=

UNIDADE 2. COMPONENTES DO COMPUTADQOR
2.1. Dispositivos de entrada

2.2. Unidade de processamento

2.3. Dispositivos de armazenamento

2.4. Dispositivos de saida

2.5. Tipos de computadores

Unidade 3 — processamento de texto

3.1. Aspectos bésicos sobre processamento de texto

3.2. Processadores de texto disponiveis no mercado

3.3. Sistemas de edicao eletrbnica

3.4. Tipos de documentos e modelos

3.5. O processador de texto word

3.5.1. Potencialidades do word

3.5.2. A drea de trabalho do word

3.5.3. Criagdo, gravagao e abertura de documentos,

3.5.4. Edi¢do e tratamento do texto

3.5.5. Sele¢ao, copia e movimentacio de texto

3.5.6. Pesquisa e substitui¢do de texto

3.5.7. Verificagdo ortografica e gramatical

3.5.8. Formatacao de texto

3.5.9. Criacdo de indices

3.5.10. Utilizagdo de listas, tabelas, colunas, bordas, sombras e cores
3.5.11. Inser¢do de objetos: office art, figuras e graficos
3.5.12. Configuragdo de paginas e impressio de documentos

3,5,13. Tratamento de imagens, cores, brilhos, contrastes, aplicagdo de
texturas

UNIDADE 4 - PLANILHAS ELETRONICAS

4.1. Aspectos basicos sobre planilhas eletrénicas
4.2. Planilhas eletrénicas disponiveis no mercado
4.3. O exce.

4.3.1. Potencialidades do excel

4.3.4.1. Conceitos de arquivo, planilba e célula
4.3.4.2. Operacdes com arquivos e planilhas
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4.3.4.3. Criacdo e formatagdo de linhas e colunas

4.3.4.4. Edicdo, selecdo e cépia de células

4.3.5. Criacgao de férmulas

4.3.7. Utilizac3o de fungdes

4.3.5. Formatacio

4.3.6. Criagdo de listas, ordenacdo de dados e utilizagdo de filtros
4.3.7. Elaboragédo de graficos

4.3.8. Transferéncia de informacio entre o excel e o word

4.3.9. Configuracio de paginas e impressio

4.3.10 macros

5| Unidade 5 — PROGRAMAS DE APRESENTACOES 6
5.1. Definigao de apresentagdo e tipos de apresentagdes

5.2. Estrutura de uma apresentagio

5.3. Os elementos de uma apresentacio com sucesso: objetivos,
andlise da audiéncia, planejamento, organiza¢io dos materiais, apoio
visual, estilo de apresentacdo e ensaio

5.4. Programas de apresentacgdes disponiveis no mercado
5.5. Utilizagdo do microsoft powerpoint

5.5.1. Potencialidades do powerpoint

5.5.2. A area de trabalho do powerpoint

5.5.3. Tipos de apresentag¢des

5.5.4. Estruturagdo da apresentac¢do e utilizagdo de modelos
5.5.5. Construg¢do da apresentagio

5.5.6 utilizagdo de fundos

5.5.7 tipos de slides

5.5.8 insercao e formatacdo de texto

5.5.9. Graficos, tabelas e organogramas

5.5.10. Configuragao de hiperlink

6| UNIDADE 6 — INTERNET 2
6.1. Conceitos basicos de redes de computadores e internet
6.1. Conceitos relacionados com internet

6.2. Conceito de email: manipulacdo e boas praticas, o email como fer-
ramenta de trabalho

6.3. Boas maneiras na internet.
6.4. A internet como ferramenta de trabalho.

7 | UNIDADE 7 — UTILIZANDO O COMPUTADOR COM SEGURANCA 2
7.1 boas praticas de seguranca
7.2 backup

7.3 virus, worms e outras pragas
7.4 aspectos legais da internet

Total| -~ 30
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Bibliografia Basica

1 Estudo Dirigido de Microsoft Office Excel 2003 ; André Luiz N. G. Manzano; Editora
Erica.

2 | Estudo Dirigido de Microsoft Office PowerPoint 2003 ; André Luiz N. G. Manzano;
Editora Erica.

3 Estudo Dirigido de Microsoft Office Word 2003 Avancado; Carlos Eduardo M. Taka,
André Luiz N. G. Manzano; Editora Erica.

Bibliografia Complementar

1 | CHRISTIAN, KAARE. Como Funciona o Windows. Editora Quark do Brasil Lida. Sao
Paulo, Brasil.

LAQUEY, TRACY & REYER, JEANN C. O Manual da Internet.

1

2

3 | SILVA, Mario L. Introducao e Informatica. Apostila editada pelo CEFET-MG, 2004

4 | TANEBAUM, Andrew S. Sistemas Operacionais Modernos. Sdo Paulo: Prentice Hall,
2003

5 | VELOSO, Fernando de Castro. Informitica: conceitos basices,






