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Bacharelado em Design de Moda Plano de Ensino Campus: V — Divinépolis

| DISCIPLINA: Laboratério de Criatividade | CODIGO:

VALIDADE: Inicio: 10/2021 Término: 02/2022

Carga Horaria: Total: 30 horas/aula Semanal: 2 aulas Créditos:2

Modalidade: ( ) Tedrica () Pratica ( x ) Tedrica e Pratica

Classificacdao do Contetdo pelas DCN: Rasica

Ementa:

Desenvolvimento da criatividade, identidade e estilo. Capacidade perceptiva e
analise do processo criative. Dindmicas em equipe. Valorizagio da capacidade de sintese.

Cursos Periodo Eixo Obrig. | Optativa
Design de 2 Processos Criativos X
Moda

Departamento/Coordenagéo: Departamento de Informatica, Gestéo e Design
INTERDISCIPLINARIDADES

Pré-requisitos Cédigo

Néo ha

Co-requisitos

Néo ha

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1 |Investigar, Pesquisar e experimentar técnicas, materialidades e suportes a fim de
desenvolver a capacidade criativa, plastica e compositiva.

2 |Ampliar o repertdrio imagético, com referéncias diversas.

3 |Instigar a busca de um estilo individual, na absorgdo das particularidades
do processo de criagdo e auxiliar na apuragdo do senso estético para a criagio em moda.

Avaliagoes

Primeira Avaliacéo - Criacdo do sketchbook- 20 pontos
Trabalhos / Exercicios — Criages de esbocos - 20 pontos
Seminarios ~ Apresentacdo do sketchbook - 30 pontos
Avaliagéo do Trabalho interdisciplinar - 20 pontos

Métodos Didaticos

Aulas praticas e com atividades individuais e em grupo;
Seminarios e Apresentagdes de trabailhos;

Trabalhos individuais e em grupos;

Metodologias Ativas: Aprendizagem baseado em Projeto.

Atividades Complementares:
Realizag&o de pesquisas multissensoriais por meio de videos e sites disponiveis na internet.

Unidades de ensino Carga-horaria
Al oras/aula
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: Apresentagdo dos conceitos sobre Criatividade, processos criativos, 08
insight / ideiais no campo do Design.
2|Constru¢io do Repertério Multissensorial por meio de 08
criacdo de um skecthbook / didrio do artista.
3 | Trabalho interdisciplinar com a disciplina de modelagem industrial II: 04
criacdo de painéis imagético
4 |Criacdo de esbogos, ideias, propostas iniciais no sketchbook a partir 04
das pesquisas multissensoriais.
5 | Seminario de apresentacdo do Sketchbook. 06
Total / Carga Hordria 30

Bibliografia Basica

Paulo: Blucher, 20135.

1 | CASTELO FILHO, Claudio. O processe criativo: transformagfo e ruptura. 2. ed. S&o

Leonardo Villa-Forte. Rio de Janeiro: Rocco, 2013.

2 | KLEON, Austin. Roube como um artista: 10 dicas sobre criatividade. Tradugdo de

3

2015.

ROIG, Gabriel Martin. Novas tecnologias aplicadas i moda: design, produgfo
marketing e comunicagdo. Tradu¢do de Carmen Ferrer Briones. Fortaleza: Senac Ceara,

Bibliografia Complementar

1 | ANJOS, Nathalia. O cérebro e a moda. Sio Paulo: Senac-SP, 2020.

Traducdo de Aline Evers. 2. ed. Porto Alegre, RS: Bookman, 2012.

2 | HARRIS, Paul; PADILHA, Jorge Luiz (rev. téc.). Fundamentos de design criativo.

2021.

3 | MINSKY, Tania Maria Sanches. Fundamentos do design. Curitiba (PR): Intersaberes,

2009. ;

4 | OSTROWER, Fayga. Criatividade e processos de criacdo. 24. ed. Petrdpolis: Vozes,

A

5 | SEIVEWRIGHT, Simon. Pesquisa e design. Porto Alegre: Bookman, 2009.
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