DIRETORIA DE GRADUAGAO

MINISTERIO DA EDUCAGAO ,
@ CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS

CEFET-MG
_ Bacharelado em Design de Moda Plano de Ensino Campus: V — Divinépolis

| DISCIPLINA: Laboratério de Criatividade | CODIGO: GO5LCRIQ.01 |
VALIDADE: Inicio; 08/2022 Termino: 12/2022
Carga Horaria: Total: 30 horas/aula Semanal: 2 aulas Créditos: 2
Modalidade: ( ) Tedrica ( ) Pratica (x) Teodrica e Pratica

Classificagdo do Contetido pelas DCN: Basica

Ementa:

processo criativo. Dindmicas em equipe. Valorizagiio da capacidade de sintese.

Desenvolvimento da criatividade, identidade e estilo. Capacidade perceptiva ¢ andlise do

Cursos Periodo Eixo Obrig. | Optativa
Design de 2 X
Moda

Departamento/Coordenagao: Departamento de Informatica, Gestéo e Design
INTERDISCIPLINARIDADES

Pré-requisitos Cddigo

Nio ha

Co-requisitos

Nio ha

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1 |Investigar, Pesquisar ¢ experimentar técnicas, materialidades ¢ suportes

criacdo em moda.

a fim de

desenvolver a capacidade criativa, pldstica e compositiva. Ampliar o repertério imagético,
com referéncias diversas. Instigar a busca de um estilo individual, na absor¢do das
particularidades do processo de criacfio e auxiliar na apuragdo do senso estético para a

Avaliagdes

Projeto Interdisciplinar— Painéis imagéticos dos Uniformes — 20 pts
Trabalhos / Exercicios - Caderno de Processos Criativos (individual) — 25 pts
Resumo do livro “Roube como um artista” 5 pts

Painéis, conceito —chave e esbogos — 15 pts

Projeto de Design de Moda e Seminario — 25 pts

Prova de Conhecimentos Interdisciplinares — 10 pts

Métodos Didaticos

Aulas expositivas dialogadas (utilizagdo dos recursos audiovisuais disponiveis);
Debates e dinfmicas de grupos;

Atividades préticas;

Semindrios e palestras Trabalhos em Grupo;

Projeto Interdisciplinar.

Atividades Complementares:
Leitura de livros, filmes e documentarios para assistir na plataforma Youtube.
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Unidades de ensino

Carga-horaria
Horas/aula

2| A pesquisa de moda

1 [ Criatividade

Definicdo e importdncia da criatividade:
O contexto competitivo:

Como o cérebro cria;

Panorama de técnicas e estratégias para o desenvolvimento da criatividade;
| Desbloqueios do pensamento criativo.

Fontes primarias ¢ Fontes secunddrias;

Referéncias. fontes de inspiragdo, elementos ¢ analise da pesquisa;
Tema macro e Tema-chave;

_ |Estudos de Caso.
3 | Processos Criativos
Téenicas € processos  criativos: Brainstoming (classico, diddtico, anbnimo,
destrutive/ construtive), Método 635, Discusio 66, Bibnica, Sinética, Caixa
Maorfolégica e Design Think

Briefing — definiglio de objetivos, metas e expectativas:

Imersiio — Pesquisa;

Criagdo autoral, Co-criagio ou criagio coletiva,

A diferenca de plagio ¢ referéneia / intertextualidade.

4

|

4 | Construgdc do Repertério

Repertdrio Intelectual (Aporte tedrico);
Repertério multissensorial;
Técnicas artesanais e digitais:

Identidade visual para apresentacio dos resultados.

5 | Criaciio a partir da pesquisa ‘
A relagdo da Arte Conceitual com o Design de Moda;
Diario de bordo/ Caderno de Processos Criativos/ sketchbook; \
Painéis imagéticos / muitissensoriais;
Insights / esbogos:
Projetos de design de moda. L

5

l]’rotutipagum

6 | Definicfio da criagio autoral

Semindrios de apresentagdo dos resultados da pesquisa

_Total / Carga Horaria

| Bibliografia Basica

| J
30
41

1

2

| 2015.

CASTELO FILHO, Claudio. O processa criativo: transformagio e ruptura, 2. ed. Sdo Paulo: Blucher

KLEON. Austin. Roube como um artista. 5o Paulo: Rocco, 2014

3

. NAKAOQ, Jun. A costura do invisivel. Siio Paulo: Senac, 2003.

Bibliografia Complementar

L MUNARI, Bruno. Das coisas nascem as coisas. Sio Paulo: Martins Fontes, 2002,

2 KLEON, Austin. Siga em frente: 10 maneiras de manter a criatividade nos bons € maus Momentos.
Traducio de Sotia Soter. Rio de Janeiro; Rocco, 2020.

3 PAZMINO, Ana Verdnica. Como se cria: 40 métodos para design de produtos. S30 Paulo: Blucher,
2015.

4 PRECIOSA, Rosane. Produgdo estética: notas sobre roupas, sujeitos e modos de vida. 2. ed. 530
Paulo: Editora Anhembi Morumbi, 2007,

5 OSTROWER. Fayga. Criatividade ¢ processos de criaciio. 24. ed. Petropolis: Vozes. 2009.
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