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Bacharelado em Design de Moda Plano de Ensino Campus: V — Divindpolis
| DISCIPLINA: Desenho e llustragdo de Moda | CODIGO: 2.5
VALIDADE: Inicio: 05/2021 Término: 09/2021
Carga Horéria: Total: 60 horas/aula Semanal: 4 aulas Créditos: 4

Modalidade: ( ) Teorica ( ) Pratica (x) Tedrica e Pratica
Classificacdo do Conteudo pelas DCN: Basica

Ementa:

Desenvolvimento da percepcdo visual por meio do estudo do estilo individual. Principios,
praticas e técnicas de ilustracdo de moda e estilizacdo. Estudo e aplicacdo de cores, formas,
volumes e texturas no vestuario e acessorios de moda. Pesquisa de materiais alternativos para
aplicacdo na ilustragéo.

Cursos Periodo Eixo Obrig. | Optativa
Design de 3 DESIGN DE MODA X
Moda

Departamento/Coordenacao: Departamento de Informatica, Gestédo e Design
INTERDISCIPLINARIDADES

Pré-requisitos Caodigo
Desenho Técnico de Moda 1.3
Co-requisitos

Desenho de Moda Digital 2.5

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

Criar ilustracfes de moda com harmonia e composicao de cores; aplicar diferentes técnicas
para representacdo artistica por meio do desenho de moda; executar técnicas de reproducédo
da imagem bidimensional com aplicacdo de diversos materiais e técnicas de ilustracao.

Avaliacbes

Primeira Avaliacéo - 30 pontos - Janeiro/21
Trabalhos / Exercicios - 30 pontos - Fevereiro/2021
Segunda Avaliacdo — 30 pontos - mar¢o/2021
Entrega de trabalho final — 10 pontos — abril/ 2021

Métodos Didaticos

Aulas praticas sincronas e assincronas;

Apresentacdes de trabalhos online;

Desenvolvimento de trabalhos individuais.

Aulas expositivas dialogadas (utilizacdo dos recursos audiovisuais disponiveis).

Atividades Complementares:

(atividades ndo computadas na carga horéaria, que contribuam a melhoria do processo ensino-
aprendizagem)

Realizacao de trabalhos préticos individuais e em equipe.
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Unidades de ensino Carga-horaria
Horas/aula
1 |Luze Sombra 10

- Estudo de luz e sombra com lapis grafite.
- Variacdo de tonalidade com o lapis grafite.

Composicéo de Cores 15
- Estudo de materiais e composicdo de cores para o desenho de
ilustracdo de moda

- Aplicacdo do lapis de cor na forma degradé

- Aplicacdo do lapis de cor na forma chapada

-Aplicagdo do Il&pis de cor com mistura de cores para 0
desenvolvimento de tons de pele para o croqui de moda

Aplicacéo de Técnicas de ilustragéo 15

- Hachura

- Textura

- Pontilhismo

- Caneta marcador

- Aquarela

- Espaco negativo/positivo

Utilizacdo de materiais alternativos 5
- Técnica mista

- Colagem

- Aplicacdo de texturas, formas, materiais alternativos e sustentaveis
na ilustracdo de moda

Processo criativo na ilustracao 10
- Estudo e pesquisa sobre os ilustradores de moda
- Criacao/esboco de ilustracdo publicitaria

Ambientacdo para o croqui de moda 5
- Estudo de ambientacao/cenéario para o croqui de moda

- Aplicacao de técnica mista para a composicao da figura de moda no
ambiente.

Total / Carga Horaria 60

Bibliografia Basica

1

ABLING, Bina. Desenho de Moda. vol. 2 Sao Paulo: Blucher, 2011.

2

DONOVAN, Bil. Desenho de moda avancado: ilustracdo de estilo. Sdo Paulo: SENAC,
2010.

3
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Cosacnaify, 2007.

Bibliografia Complementar
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2 | DONDIS, Donis A. Sintaxe da Linguagem Visual. Sdo Paulo: Martins Fontes,1997.

3 | FERNANDEZ, Angel. Desenho para designers de moda: aula de desenho profissional. 2
ed. Lisboa: Estampa, 2010.

4 | JONES, Sue Jenkyn. Fashion Design. Sdo Paulo: Cosacnaify, 2005.

5 | OSTROWER, Faiga. Criatividade e Processos de Cria¢do. Rio de Janeiro: Vozes, 1991.
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