MINISTERIO DA EDUCACAO
CENTRO FEDERAL DE EDUCACAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS

DIRETORIA DE GRADUACAO
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Plano de Ensino

CAMPUS DIVINOPOLIS

DISCIPLINA: HISTORIA DAARTE E DO DESIGN CODIGO:

Inicio: 03/2023

Carga Horéria: Total: 6 0 horas/aula Semanal: 04 aulas/aula Créditos: 04
Natureza: Tedrica/Obrigatdria

Area de Formacao - DCN: Basica

Competéncias/habilidades a serem desenvolvidas: Nao se aplica

Departamento que oferta a disciplina: Departamento de Informatica, Gestao e Design

Ementa:

Arte: uma construgao social em interagdo com a cultura e o design. Histéria da arte: da Pré-
histéria a Idade Média. Historia da arte na pds-modernidade. Historia do design: conceitos,
fundamentos e principios estéticos. Diferencas e semelhangas entre arte e design.
Movimentos artisticos e a formagdo do design. Processos da metodologia de pesquisa
envolvendo os fundamentos do design.

Curso(s) Periodo Eixo Obrigatéria Optativa

Design de Moda 1° Design de Moda X

INTERDISCIPLINARIDADES

Prerrequisitos

Nao ha

Correquisitos

N&o ha.

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1 | Propiciar aos discentes uma base tedrico-conceitual sélida.

Valorizar e respeitar a diversidade estética e artistica.

2
3 | Estimular e desenvolver o raciocinio abstrato e artistico do aluno.
4

Vivenciar processos criativos na compreensdo de que criar é inerente ao fazer
humano.

5 | Entender a construgao histérica, estética e funcional do design.
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Carga-horaria

Unidades de ensino Horas/aula

UNIDADE 1 — Conceitos de Arte, Design e Cultura
1 1.1 O que é arte? O que é Design? O que é cultura? 6

1.2 Conceito de arte como uma construgao social e histdrica, em
interacdo com a cultura e com a criagdo do design

UNIDADE 2 — Histéria da Arte: Pré-historia a Idade Média
2 2.1 Arte da pré-historia 4
2.2 Arte da Antiguidade
2.3 Arte da Idade Média

UNIDADE 3 - Histéria da Arte da Modernida a Pos-

Modernidade

3.1 Arte Renascentista

3.2 Arte Barroca

3 3.3 Rococo 16
3.4 Vanguardas artisticas do inicio do séc. XX

3.5 Arte Contemporanea: fundamentos, "conceitos possiveis”,

caracteristicas, principais movimentos.

3.6 Arte Urbana

3.7 Arte e Tecnologia: arte digital, Web Art

Unidade 4 — Breve histéria do Design

4.1 Origens do Design no contexto nacional e mundial

4.2 Revolugao Industrial: diferencas entre técnica e tecnologia
4.3 Burguesia Industrial: o Ecletismo e o Movimento Arts and
Crafts e De Stijl

4.4 A Engenharia de fins do século XIX e o Movimento Art 14
Nouveau

4.5 O Movimento Moderno, Bauhaus e Vkhutemas
4.6 Styling & Art Deco

4.7 Design Pés-Guerra

4.8 Escola de Ulm e o Estilo Internacional

4.9 Design dos Anos 60 e o Pés-Modernismo

UNIDADE 5 — Conceitos e Principios Estéticos do design
5.1 Design — defini¢cdes, conceitos e areas de abrangéncia

5 | 5.2 Principais conceitos e principios estéticos presentes nos 12
movimentos artisticos e do design associados aos valores
histérico-culturais de cada sociedade

6 Atividades Avaliativas — a serem realizadas ao longo do 8
semestre

Total 60
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Bibliografia Basica

1

CARDOSO, Rafael. Uma introdugao a histéria do design. 3. ed. Sdo Paulo: Edgar
Blucher, 2008. 276 p.

2 | KRAMER, Ann et al (colab.) O livro da arte. Tradugdo de Flavia Souto Maior. Rio de
Janeiro: Globo Livros, 2019. 352 p. Titulo original: The art book.
3 | PEZZOLO, Dinah Bueno. Moda e arte: releitura no processo de criagao. Sao Paulo:

Senac Sao Paulo, 2013. 212 p.

Bibliografia Complementar

ARGAN, Giulio Carlo. Arte moderna: do iluminismo aos movimentos
contemporaneos. Traducdo de Denise Bottamann, Federico Carott. Sao Paulo:
Companhia das Letras, ©1988. 736 p. Titulo original: L'arte moderna: dall'illuminismo
ai movienti contemporanei.

GOMPERTZ, Will. Isso é arte? : 150 anos de arte moderna do impressionismo até
hoje. Traducdo de Maria Luiza X. de A. Borges. Rio de Janeiro: Zahar, 2013. 464 p.

2 Titulo original: What are you looking at? : 150 years of modern art in the blink of an
eye.
3 MINSKY, Téania Maria Sanches. Fundamentos do design. Curitiba: Intersaberes,
2021. 244 p.
MORAES, Dijon de. Analise do design brasileiro: entre mimese e mesticagem. Séo
4 | Paulo:
Bllicher, 2005. 290 p.
SILVA, José Carlos Placido da; PASCHOARELLI, Luis Carlos (org.). Bauhaus e a
5 | institucionalizacdao do design: reflexdes e contribuigdes. Barueri, SP: Estacdo das

Letras e Cores, 2011. 224 p. (Colegao histéria (s) do design).
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