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Plano de Ensino
 

Início: 03/2023 

Carga Horária: Total: 6 0  horas/aula Semanal: 04 aulas/aula Créditos: 04 
Natureza: Teórica/Obrigatória 
Área de Formação - DCN: Básica 
Competências/habilidades a serem desenvolvidas: Não se aplica 
Departamento que oferta a disciplina: Departamento de Informática, Gestão e Design  

Ementa: 
Arte: uma construção social em interação com a cultura e o design. História da arte: da Pré- 
história à Idade Média. História da arte na pós-modernidade. História do design: conceitos, 
fundamentos e princípios estéticos. Diferenças e semelhanças entre arte e design. 
Movimentos artísticos e a formação do design. Processos da metodologia de pesquisa 
envolvendo os fundamentos do design.  

 

INTERDISCIPLINARIDADES 

CAMPUS DIVINÓPOLIS

DISCIPLINA: HISTÓRIA DA ARTE E DO DESIGN CÓDIGO:

Curso(s) Período Eixo Obrigatória Optativa

Design de Moda 1º Design de Moda X

Prerrequisitos

Não há 

Correquisitos

Não há. 

Objetivos: A disciplina deverá possibilitar ao estudante

1 Propiciar aos discentes uma base teórico-conceitual sólida.

2 Valorizar e respeitar a diversidade estética e artística.

3 Estimular e desenvolver o raciocínio abstrato e artístico do aluno.

4 Vivenciar processos criativos na compreensão de que criar é inerente ao fazer 
humano.

5 Entender a construção histórica, estética e funcional do design.
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Unidades de ensino Carga-horária 
Horas/aula

1
UNIDADE 1 –  Conceitos de Arte, Design e Cultura 
1.1  O que é arte? O que é Design? O que é cultura? 
1.2  Conceito de arte como uma construção social e histórica, em 
interação com a cultura e com a criação do design

6

2
UNIDADE 2 –  História da Arte: Pré-história à Idade Média  
2.1 Arte da pré-história  
2.2 Arte da Antiguidade  
2.3 Arte da Idade Média

4

3

UNIDADE 3 – História da Arte da Modernida à Pós-
Modernidade 
3.1 Arte Renascentista  
3.2 Arte Barroca  
3.3 Rococó 
3.4 Vanguardas artísticas do início do séc. XX  
3.5 Arte Contemporânea: fundamentos, "conceitos possíveis”, 
características, principais movimentos.  
3.6 Arte Urbana 
3.7 Arte e Tecnologia: arte digital, Web Art

16

4

Unidade 4 – Breve história do Design 
4.1 Origens do Design no contexto nacional e mundial 
4.2 Revolução Industrial: diferenças entre técnica e tecnologia 
4.3 Burguesia Industrial: o Ecletismo e o Movimento Arts and 
Crafts e De Stijl 
4.4 A Engenharia de fins do século XIX e o Movimento Art 
Nouveau 
4.5 O Movimento Moderno, Bauhaus e Vkhutemas 
4.6 Styling & Art Deco 
4.7 Design Pós-Guerra 
4.8 Escola de Ulm e o Estilo Internacional 
4.9 Design dos Anos 60 e o Pós-Modernismo

14

5

UNIDADE 5 –  Conceitos e Princípios Estéticos do design 
5.1 Design – definições, conceitos e áreas de abrangência 
5.2 Principais conceitos e princípios estéticos presentes nos 
movimentos artísticos e do design associados aos valores 
histórico-culturais de cada sociedade

12

6 Atividades Avaliativas – a serem realizadas ao longo do 
semestre 8

Total 60
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