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Plano Didatico

Campus/Curso: Bacharelado em Design de Moda

Disciplina: Desenho e llustragdo de Moda CODIGO: G05DIM0.01
3° periodo

Docente responsavel: Lucilia Lemos de Andrade Data: 20/02/2023

Coordenador(a) do curso: Edilson Hélio Santana Data:

Periodo Letivo: 1° Semestre / 2023

Carga Horaria Total: 60 horas/aula Créditos: 04

Natureza: Pratica / Obrigatéria

Area de Formacéo - DCN: (Basica)

Departamento que oferta a disciplina: Departamento de Informatica, Gestéo e Design

Atendimento extraclasse aos alunos
Local: Laboratdrio 324
Horario semanal: terca-feira e quinta-feira de 18h as 19h.

Metodologia de ensino Atividades Avaliativas Valor
Aulas praticas; Primeira Etapa 30 pontos
Apresentacdes de trabalhos; Segunda Etapa 30 pontos
Desenvolvimento de trabalhos individuais; Terceira Etapa 40 pontos
Aulas expositivas dialogadas; Total 100 pontos

Recursos

Utilizagdo de quadro branco
Material impresso
Data show.

Bibliografia Adicional

1ABLING, Bina. Desenho de Moda. vol. 2 S&o Paulo: Blucher, 2011.

2MORRIS, Bethan. Fashion illustrator: manual do ilustrador de moda. S&o Paulo:
Cosacnaify, 2007.

Observagdes
A disciplina tem como objetivo possibilitar aos discentes criar ilustracdes de moda com
harmonia e composicao de cores; aplicar diferentes técnicas para representacao artistica
por meio do desenho de moda; executar técnicas de reproducado da imagem bidimensional
com aplicacdo de diversos materiais e técnicas de ilustracao.




