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Tópicos Especiais em Moda: Computação Gráfica
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- Aulas práticas em laboratórios de Informática (Softwares Grá�cos).

- Criações de Desenhos de Moda, Ilustrações, Estampas e Paíneis Semânticos.

- Trabalhos em grupo e individuais.

- Apresentações de trabalhos.

10 pontos

20 pontos

20 pontos

20 pontos

- Atividade 1 - Colagem digital

- Atividade 2 - Coloração digital 1

- Atividade 3 - Coloração digital 2

- Atividade 4 - Identidade Visual

- Atividade FINAL - Produto Final 30 pontos
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07/08/2023: Apresentação da Disciplina.

14/08/2023: Introdução a Desenho Digital. Diferença entre Vetor X Bitmap.

21/08/2023: Introdução a Linguagem Vetorial (Formas básicas, cores, traçado e proporção.) 

28/08/2023: ATIVIDADE 1- Colagem digital.

04/09/2023: Introdução a Linguagem Bitmap (Controle de camadas, textura e cores)

11/09/2023: ATIVIDADE 2 - Coloração DIgital 1.

18/09/2023: ATIVIDADE 3 - Coloração DIgital 2.

25/09/2023: Ilustração de Moda - Combinação entre Vetor e Bitmap - aula 1.

02/10/2023: Ilustração de Moda - Coloração digital de desenhos manuais - aula 2.

09/10/2023: ATIVIDADE 4 IIdentidade Visual.

16/10/2023: Criação de estampas (corrida e localizada).

23/10/2023: Definição de Temas e Desenvolvimento da Atividade - Portifólio de Estampas.. 

30/10/2023: Desenvolvimento de Portifólio de Estampas.

06/11/2023: Apresentação Portifólio de Estampas.

13/11/2023: Revisão de conteúdo.Enunciado de ATIVIDADE FINAL.

20/11/2023: Layout e Diagramação na prática. 

27/11/2023: Enunciado de ATIVIDADE FINAL.

04/12/2023 - Entrega e Apresentação de ATIVIDADE Produto Final.

11/12/2023 - Encerramento de Semestre

WILLIAMS, Robin. Design para quem não é Designer. São Paulo: Callins, 2009

Guia do Utilizador do CorelDraw X4
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E-mail: marcelotumati@cefetmg.br

Atendimento: Quarta-feira de 16h às 18h


