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Bacharelado em Design de Moda Plano de Ensino Campus: V — Divinopolis
| DISCIPLINA: PROJETO DE DESIGN SUSTENTAVEL | CODIGO:
VALIDADE: Inicio: 08/2022 Término: 12/2022
Carga Horéria: Total: 60 horas/aula Semanal: _ aulas  Créditos:
Modalidade: () Tedrica (x ) Pratica ( ) Teorica e Prética

Classificacdo do Conteudo pelas DCN: Basica

Ementa:

Design sustentdvel. Consumo sustentavel. Produgdo e meio ambiente. Analise do ciclo de vida dos
materiais. Processos de reaproveitamento de residuos e subprodutos. Indicadores e a¢bes para redugao
de impactos ambientais. Design de produtos de moda. Conhecimentos de processos de inovagdo e
tecnologia no desenvolvimento sustentdvel

Cursos Periodo Eixo Obrig. | Optativa
Design de 6 X
Moda

Departamento/Coordenacao: Departamento de Informética, Gestdo e Design

INTERDISCIPLINARIDADES
Pré-requisitos Caodigo
Planejamento e Desenvolvimento de Colec¢do
Comercial

Co-requisitos

Né&o ha

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante
1 1. Introduzir os requisitos do design ambientalmente sustentavel.
2. Investigar as possibilidades e os limites da integracdo do desenvolvimento sustentavel no

design de produtos de moda.
3. Estimular a compreensdo sobre o conceito do projeto sustentavel de moda com a

4. interface social e tecnolédgico.

Avaliacbes /

Projeto 1 - Ecodesign — 25 pontos — 10/12

Seminario — 10 pontos — 26/11

Exercicio Baxter — 10 pontos — 07/01

Projeto 2 - Desigh com Impacto Social ou Econémico — 25 pontos 21/01
Projeto 3 - Produto/servi¢co de Moda que atenda os 3 pilares -11/02

Métodos Didaticos

Plataforma teams

Atividades Complementares:
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(atividades nao computadas na carga horaria, que contribuam a melhoria do processo ensino-
aprendizagem)
Realizagdo de trabalhos praticos individuais e em equipe.

Unidades de ensino

Carga-horaria
Horas/aula

Apresentagdo da Disciplina/o que € sustentabilidade

Design sustentavel e ecofashion

Iniciativas de empresas que abordam mais um pilar que outro

Metodologia de Baxter

N B[N~

Projeto 1 - Ecodesign

(o)}

seminario

Projeto 2 - Design com Impacto Social ou Economico

Apresentacdo Projeto 2 - Design com Impacto Social ou Econdmico

Produtos/servigos que atendem os 3 pilares da sustentabilidade

10

Apresentacdo Projeto 3 - Produto/servico de Moda que atenda os 3
pilares

Total / Carga Horaria

Bibliografia Basica

1

BARBERO, S.; COZZ0, B. Ecodesign. Sdo Paulo: Ullmann, 2010

2

SAPORTA, H.; PELTIER, F. Design Sustentdavel: caminhos virtuosos. Sao Paulo:
SENAC, 2009.

3
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Bibliografia Complementar

1 | BRUNDTLAND, G. H. Nosso futuro comum: comissdo mundial sobre meio ambiente
e desenvolvimento. S3o Paulo: Ed. FGV, 1991.

2 | PLATCHEK, E. R. Design industrial: metodologia de ecodesign para o
desenvolvimento de produtos sustentaveis. Rio de Janeiro: Atlas, 2012.

3 | RIBEIRO, M. A. Ecologizar. v1. Brasilia: Universa, 2009.

4 | RIBEIRO, M. A. Ecologizar. V2. Brasilia: Universa, 2009.

5 | RIBEIRO, M. A. Ecologizar. V3. Brasilia: Universa, 2009.

1/2




