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[ DISCIPLINA: Topicos Especiais em Moda: Computacdo Grahca | E'EDIGO: GTO5MOD00.01 |

VALIDADE: Inicio: 08/2023 Término: 12/2023

Carga Horaria: Total: 30 horas/aula Semanal: _2 aulas Créditos: 2
Modalidade: () Tedrica ( ) Pratica (X) Teorica e Pratica
Classificagao do Conteudo pelas DCN: Basica

Ementa:
Desenvolvimento de portfélios de moda editados por softwares especificos e fundamentais para

elaboracdo de materiais de publicidade, editoriais e catidlogos de moda; aulas expositivas; visitas
técnicas; palestras com profissionais de moda; projetos desenvolvidos através da interdisciplinaridade;

além de pesquisas bibliograficas.

Cursos Periodo Eixo Obrig. [ Optativa
Design de 7 DESIGN DE MODA X
Moda

Departamento/Coordenac¢ao: Departamento de Informatica, Gestdo e Design

INTERDISCIPLINARIDADES
Pré-requisitos

Ndo ha

Co-requisitos

Nao ha

Cadigo

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1 Desenvolver o conhecimento e a aplicagdo pratica dos softwares de desenho, criagdo e estilos e
forma de expressao e representacdo grafica. Executar desenhos técnicos de moda, ilustragGes,
pecas publicitarias, revistas e nos softwares voltados para desenhos 2D aplicados a moda.

Avaliacoes

-Atividade 1 - Colagem digital. 10 pts. 28/08/2023.
-Atividade 2 - Coloragdo digital 1. 20 pts. 11/09/2023.
-Atividade 3 - Coloragdo digital 2. 20 pts. 18/09/2023.
-Atividade 4 - Identidade Visual. 20 pts. 09/10/2023.
-Atividade FINAL - Produto Final. 30 pts. 04/12/2023.

Métodos Didaticos

-Aula expositiva-dialogada,

-CriagOes de painéis conceituais e portfdlio,
-Solugdes de problemas,

-Pesquisa de campo,
-Desenvolvimento dos processos Criativos e produtivos com auxilio de softwares.

Atividades Complementares:
(atividades ndo computadas na carga horaria, que contribuam a melhoria do processo

ensino-aprendizagem)
Realizagao de trabalhos praticos individuais e em equipe.
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Horas/aula
Introducado ao Corel Draw
] Conhecimentos basicos da interface do softwares. 5
Como desenhar e vetorizar no CorelDraw.
Desenho écnico de Moda no CorelD A
5 Desenhos técnicos na ficha técnica. 5
epresentacdo de beneficiamentos de produtos no CorelDraw no
desenho técnico.
Desenho do Croqui no PhotoPaint.
Edicdo de croquis com imagens bitmap.
3 Acabamentos, cores, texturas nos croquis e no vestuario. 10
Composicao, cores, brilhos, contrastes.
ecortes e composi¢ao de imagens.
4| finalizaca %o Fi 10
Finalizagdo e Apresentacao Final .
Total / Carga Horaria 30

Bibliografia Basica

1

HESS Jay; PASZTOREK Simone. DESIGN GRAFICO PARA MODA: BRANDING, CONVITES,
LOOKBOOKS, EMBALAGENS. Sao Paulo: Edigdes Rosari, 2010.



https://www.estantevirtual.com.br/livros/jay-hess-simone-pasztorek
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2 . !F{'C")R/IANATO, Daniela. Desenhando moda em CoreIDra\ﬁ.aWB"ﬂ%'Jgnei'?opgﬁusﬁ%rt, 2008.
3 | GALLETI, Luis Sergio. Captura e tratamento de imagens. Sao Paulo: Senai, 2016.

Bibliografia Complementar

1 | BRYANT, Michele. Desenho de Moda: Técnica de llustragio para Estilistas. Sao Paulo:
Senac, 2020.

2 r ” ~
SANTAELLA, Lucia. Imagem: Cognicdo, Semidtica e Midia. Sao Paulo: lluminuras; 1998.

3 | LAVER, James. A Roupa e a Moda. Sao Paulo: Cia das Letras, 1989.

4

LEITE, Adriana Sampaio; VELLOSO, Marta Delgado. Desenho tecnico de roupa feminina. Rio de
Janeiro: Senac Nacional, 2004.




