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DISCIPLINA: Projeto de Desenvolvimento de Colegdo | CODIGO:

Conceitual GO5PDCCO0.01
VALIDADE: Inicio: 08/2021 Término: 12/2021

Carga Horéria: Total: 60 horas/aula Semanal: 4 aulas Créditos: 4
Modalidade: () Teodrica ( ) Pratica ( x ) Teodrica e Pratica

Classificagdo do Conteudo pelas DCN: Basica

Ementa:

Apresentacdo do conceito-tema da colecdo. Desenvolvimento de colecdo com viés de uma
moda autoral, focado numa segmentacdo especifica de mercado. Tematica investigada,
contextualizada e apresentada de forma imagética. Exercicio experimental da disciplina.
Producéo de desenhos dos croquis. Confecgdo de look desta colecdo conceitual.

Cursos Periodo Eixo Obrig. | Optativa
Design de 4 Processos Criativos X
Moda

Departamento/Coordenacao: Departamento de Informatica, Gestédo e Design
Professor: Dr. Rodrigo Bessa

INTERDISCIPLINARIDADES

Pré-requisitos Caodigo
Modelagem Industrial 111 3.1
Desenho de Moda Digital 3.3

Co-requisitos

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1 |Definir conceito-tema, realizar pesquisa em um sketchbook (caderno de processos),
apresentar painéis sobre a tematica da colegéo, cartela de cores, tecidos, matéria-prima,
complementos e beneficiamentos; com foco em uma colecdo conceitual.

N

Criar croquis divididos por quatro familias / elementos de estilo.

3 |Confeccionar o protétipo de um look no tamanho real ou em uma boneca ou manequim de
moulage.

AvaliacGes Distribuicdo de Pontos

Criacdes de Painéis 10

Apresentacdes de resultados: Design de 10
Superficie, Interferéncia na matéria-prima e
manipulacdo téxtil

Familia 1 da colecdo conceitual 10
Familia 2 da colecdo conceitual 15
Familia 3 da colecdo conceitual 15
Ficha Técnica do Look que sera 10
confeccionado

Apresentacdo Final da Colecdo / Projeto 20

Interdisciplinar

Total: 100 pontos
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Métodos Didaticos

Aula expositiva-dialogada,

Criacdes de painéis conceituais, croquis e portfélio,

Orientacdo no desenvolvimento dos processos criativos da colecdo com auxilio de
softwares.

Atividades Complementares:

- Recomendacg®es de filmes, documentarios e leituras de livros, artigos e teses.

Unidades de ensino Carga-horaria
Horas/aula
111 - Tematica da colegdo 10

1.1 - Levantamento e definicdao dos temas de pesquisa propostos.

212 —Pesquisa da colecao e elaboracao de painéis 10

2.1 - Métodos e Pesquisas de Moda: o aprofundamento pesquisa do
conceito da colecao;

2.2 - A construcdo da colegdo: Abstrato, conceitual ou narrativa

2.3 - Criacdo, apresentacdo e Revisdo dos painéis tematicos e cartela
de referéncia para a colegéo.

313- Elaboracgdo do Briefing 10

3.1 —Painéis: Semantico, Inspiracdo, Cartela de Cores, Texturas,
cidos, Formas, Aviamentos e Complementos, Design de Superficie e
inipulacdo Téxtil e Elementos de Estilos.

3.2 Definicdo dos elementos de estilo das quatro familias da
colecdo conceitual

414 - Contextualizagbes dos processos criativos da coleg¢do 15

4.1 - Conceitos e difusdao de moda: a diferenciacdo entre moda,
tendéncia, modismo e estilo;

4.2 - Etapa da construcdo do Design de Moda;

4.3 - Os processos criativos e produtivos do design de Moda

4.4 - A importancia da ficha técnica como documento descritivo do
produto.

4.4 Design de Superficie, Interferéncia na matéria-prima,
manipulacdo téxtil, aviamentos e complementos como elemento de
Estilo.

5 — Criacdes dos croquis e apresentacdo Visual da Colecdo 15
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Conceitual
5.2 — Criag0es dos Croquis de cada familia / elemento de estilo.

5.1 — Apresentacdo da colegdo por meio de painéis, croquis, fichas
técnicas e prototipos;

5.2 - Producéo do look em uma boneca, manequim de moulage ou no
tamanho real (fotografia da producéo do looks);

Total / Carga Horaria 60

Bibliografia Basica

1

PIRES, Dorotéia Baduy (Org.). Design de moda: olhares diversos. Barueri, S&o
Paulo. Estacao das Letras e Cores, 2008.

SORGER, Richard; UDALE, Jenny. Fundamentos de design de moda. Traducé&o
Joana Figueiredo e Diana Aflalo. Porto Alegre: Bookman, 2009.

TREPTOW, Doris. Inventando moda: planejamento de colecéo. 4 ed. Brusque:
Empario do Livro, 2007.

Bibliografia Complementar

1 | FEGHALI, Marta Kasznar. As engrenagens da moda. 2.ed. Rio de Janeiro: Senac
Rio, 2010.

2 | LAVER, James. A Roupa e a Moda: Uma histéria concisa. Sdo Paulo, SP. Companhia
das Letras, 1989.

3 | MATHARU, Gurmit; BANDARRA, Mariana. O que é design de moda?.Porto Alegre:
Bookman, 2011.

4 | MORACE, Francesco (Org). Consumo autoral: as geragdes como empresas
criativas. Barueri: Estacdo das Letras e Cores, 2009.

5 | PHILLIPS, Peter L. Briefing: a gestédo do projeto de design. Sdo Paulo: Edgard

Blucher, 2008.
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