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Bacharelado em Design de Moda Plano de Ensino ‘Campus: V -~ Divinépolis

[DISCIPLINA: Desenho de Expressao e da Figura de Moda | CODIGO: 1.2

VALIDADE: Inicio: 02/2019 Término: 07/2019
Carga Horaria: Total: 60 horas/aula Semanal: 04 aulas Créditos: 04
Modalidade: Pratica

Classificacdo do Conteldo pelas DCN: Basica

Ementa:

Desenvolvimento do traco e composigio da linha. Nogdes de desenho geométrico e técnicas
graficas para o desenho anatdmico da figura de moda. O desenho como meio de expressio do
pensamento visual e como meio de representagdo. O corpo como espago do objeto projetual. Os
canones. Propor¢do em escala. A fungio comunicativa do desenho. Desenho anatémico da figura
de moda estilizada, feminino, masculino e infantil. Estudo de movimentos da figura de moda
estilizada. Criagio do espago cénico para composic¢io da figura.

Cursos Periodo Eixo Obrig. | Optativa
Design de ! Design de Moda X
Moda

Departamento/Coordenacéo: Departamento de Informética, Gestéo e Design
INTERDISCIPLINARIDADES

Pré-requisitos Cddigo

N&ao ha.

Co-requisitos

Nao ha.

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ac estudante

Proporcionar ao aluno conhecimentos basicos do desenho de moda. Desenvolver nogdes da
linguagem expressiva do desenho. Desenvolver as técnicas e conceitos instrumentais para a
criacdo das personagens em croqui estilizado. Estudar as proporgdes ¢ movimentos da
figura de moda estilizada. Promover o conhecimento dos elementos compositivos para a
elaboracdo de espaco cénico na ilustracdo de moda.

Avaliagbes /

Primeira Avaliagéo — 20 pontos - Margo/19
Trabalho / Exercicios — 25 pontos — Abril/19
Trabalho / Exercicios — 20 pontos — Maio/19
Segunda Avaliagdo — 25 pontos — Junho/18
Prova Interdisciplinar — 10 pontos — 21/06/2019

Métodos Didaticos

Aulas praticas em laboratérios.

Dindmicas em grupos.

Seminarios e Apresentacdes de trabalhos. )
Trabalhos em individuais e em grupos i f

Atividades Complementares:
{atividades ndo computadas na carga horaria, que contribuam a melhoria do processe ens;np—
aprendizagem)
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Unidades de ensino

Carga-horaria
Horas/aula

1

UNIDADE 1 — Desenho de experiéncia: Experimentag¢do de materi-
ais, técnicas e meios do desenho.

1.1 Aprender pela experiéncia de desenhar.

1.2 Conhecimento ativo: aprender fazendo.

1.3 Desenho de descoberta: descobrir desenho nas coisas.

1.4 Desenho de observacdo: objetos e elementos da natureza.

1.5 Desenvolvimento da percepcéo: olhar as coisas do mundo, apren-
der a desenhar com elas. Doar atengdo, abservar cuidadosa-
mente. Dar tempo ao desenho.

15

UNIDADE 2 — Abordagem tedrica - pratica e critica do desenho.
2.1 Texturas visuais e graficas, hachura, gestos graficos, grafismos. 2.2
Linha e superficie.

2.3 Volume, textura, luz e sombra.

2.4 Composigdo, tensfo, forgas, equilibrio.

2.5 O desenho informal, o acaso, o gestual.

2.6 Expressdo e representacio grafica.

2.7 Desenho de observacdo da figura humana

15

UNIDADE 3 — Figura Humana de Moda

3.1 A influéncia da simbologia artistica infantil no desenho do adulto.
3.1 Estrutura basica do croqui feminino e masculino de moda.

3.3 Desenvolvimento do croqui feminino e masculino

3.4 A figura humana em movimento

10

UNIDADE 4 — Desenhos especificos do croquis
3.3 Estudo do rosto do croqui feminino de moda
3.4 Estudo de cabelos

3.5 Estudo de méos

3.6 Estudo de pés

10

UNIDADE 5 — Desenho do Croqui Estilizado

5.1 o desenho estrutural: Pesquisa de elementos para identidade do croqui
estilizado

5.2 Croqui estilizado e possiveis representagdes da figura humana.

5.3 Funcionalidade do vestudrio: mangas, recortes, pences ¢

especificagdes da modelagem que influéncia no fraco do desenho.

10 b

Total

60 .






