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CAMPUS DIVINOPOLIS
DISCIPLINA: Teoria e Fundamentos do Design | CODIGO: GO5TFDEO.01

Inicio: Mar¢o/2023

Carga Horaria: 30h Total: 25 horas/aula Semanal: 02 aulas/aula Créditos: 02
Natureza: Tedrico-pratica
Area de Formacé&o - DCN: Bésica

Competéncias/habilidades a serem desenvolvidas (Nao se aplica)

Departamento que oferta a disciplina: Departamento de Informatica, Gestdo e
Design

Ementa:

Apresentacdo dos principios e elementos do design (linha, escala, repeticdo, espacos,
simetria, transparéncia, textura, equilibrio, hierarquia, contraste, enquadramento, leiaute, grid,
aleatoriedade, direcdo, regras, quebra de paradigmas, movimento, profundidade, tipografia,
composicao, colorimetria, entre outros). Estudos da Teoria e os fundamentos do Design e
aplicabilidade desses conceitos na criacdo de produtos de moda.

Curso(s) Periodo Eixo Obrigatéria | Optativa
Design de Moda 1° Design de Moda X

INTERDISCIPLINARIDADES
Prerrequisitos

Na&o se aplica.

Correquisitos

Na&o se aplica.

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1 |Apresentar sobre o campo do Design e a drea do Design de Moda;

2 |Aprender como os principios e elementos do design interfere nos processos criativos do design de moda;
3 [Esclarecer como as reflexdes e questdes emergentes influenciam na criacéo do design de moda;

4 |Compreender a teoria da cor e suas aplicabilidades na moda e no design;
5
6

Entender a natureza, propriedades e estrutura das cores;
Conhecer os significados das cores e sua importancia na moda e no design.

Unidades de ensino Carga-horéria
Horas/aula
1|UNIDADE 1 — O campo do Design 04

1.1 O que é Design

1.2 As dimensdes histdricas do Design

1.3 As areas de atuacdo do Designer

1.4 Exemplos e aplicagBes dos conhecimentos no campo do Design
1.5 Possibilidades mercadoldgicas do Designer de Moda

2 UNIDADE 2 - Principios e Elementos do Design 20
2.1 Introducdo sobre a importancia dos Principios e Elementos do Design
2.2 Ponto, linha e Plano




MINISTERIO DA EDUCACAO
CENTRO FEDERAL DE EDUCAGCAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS

CEFET-MG DIRETORIA DE GRADUAGAO

Plano de Ensino

2.3 Forma, Silhueta e Espaco

2.4 Texturas e Padronagens

2.5 Direcdo

2.6 Movimento e aleatoriedade

2.7 VVolume e Dimenséo

2.8 Escala e Proporcéo

2.9 Hierarquia e Equilibrio

2.10 Contraste e Harmonia

2.11 Repeticdo e Ritmo

2.12 Leiaute, Enquadramento, Gradagdo e Radiacdo
2.13 Grid, Tipografias, Regras e Quebra de paradigmas

3|UNIDADE - Reflexdes e questdes emergentes sobre o Design 06
3.1 Novas Tecnologias aplicadas ao design de moda

3.2 Materiais, Design de Superficie, interferéncias na matéria-prima, manipulacoes
texteis e demais aplicacdes

3.3 Estilo, Cultura e tendéncias

3.4 Sustentabilidade e Design de Moda

3.5 Design inclusivo

3.6 Moda e Arte

4 |UNIDADE 4 — Aspectos histéricos e gerais da cor. 06
4.1 Pesquisadores que fundamentam a teoria da cor.
4.2 Aspectos histdricos da cor

4.3 Parametros perceptivos da cor

4.4 Estimulos quimico-fisicos da cor

4.5 Aformagdo da cor

4.6 Classificagdo da cor (Quente, Fria ou Neutra)

4.7 Circulo Cromatico

4.8 Diferentes estimulos fisicos da cor.

4.9 A Cor na Arte e no Design

4.10 As diferentes cores na natureza

5 |[UNIDADE 5 — Sistemas crométicos ordenados e aspectos fisioldgicos e significados| 06
da visao cromatica

5.1 Aspectos fisicos da cor Sistemas Cromaticos Ordenados.
5.1 Fisiologias da Visao.

5.3 Cores de Contraste

5.4 Perspectiva e valor da cor.

5.5 Significados culturais da cor.

5.6 Significados simbdlicos da cor na sociedade Ocidental

6 [UNIDADE 6 — Fundamentos da Teoria da Cor em relagio ao Design de Moda 10
6.1 Relacdo entre a cor, a forma e o design.

6.2 Esquemas de combinacgGes de cores e harmonizagGes cromaticas.

6.3 Conceito e construcdo de escalas cromaticas em relacdo aos parametros da cor.
6.4 Estratégias para combinar cores em relagdo aos parametros da cor.

6.5 A Harmonia em relacdo as Combinagdes de cor.

6.6 Aspectos da cor relativos ao design.

6.7 A Cartela de cores na construcdo da cole¢do / unidade visual

6.8 Pantone - Referéncia mundial em controle e especificacdo de cores

Total 30
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