2.10. APRESENTACAO DOS EIXOS DE CONTEUDO
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Além da apresentagdo dos Eixos de Contetidos e Atividades, e seus desdobramentos, ¢

apresentado nessa se¢do o ementario das disciplinas de cada Eixo, a comecar do Eixo 1,

que ¢ apresentado no Quadro 3.

Quadro 3 — Eixo de Design de Moda

EIXO 1: DESIGN DE MODA

Objetivos:

Fornecer os conhecimentos basicos e necessarios sobre o
Design de Moda, para posterior desdobramento do conceito
conhecimentos e aplicagdes especificas das disciplinas do
curso de Design de Moda.

Carga horaria

Contetidos Obrigatorios horas horas/aula
As disciplinas do eixo 1 visam conhecer a historia da arte e do
design, da indumentaria e da moda, bem como compreender as
formas de desenho de moda, como de expressdo e figura
humana, técnico e ilustracdo de moda. Os fundamentos da
informatica deste eixo trazem base para o aprendizado do | 300 360
desenho de moda digital. Além disso, a teoria da cor e
ergonomia aplicada & moda fazem parte dos conhecimentos
basicos e necessarios para a formacdo inicial do Designer de
Moda.
Desdobramento em Disciplinas
Nimero Nome da Disciplina
03/1 Desenho de Expressao e da Figura de Moda 50 60
03/3 Desenho de Moda Digital 50 60
05/3 Desenho e Ilustracdo de Moda 50 60
05/2 Desenho Técnico de Moda 25 30
03/2 Ergonomia Aplicada 8 Moda 25 30
07/2 Fundamentos da Informatica 25 30
01/1 Historia da Arte e do Design 25 30
04/2 Historia da Indumentaria e da Moda 25 30
07/1 Teoria da Cor 25 30
Contetidos Optativos horas horas/aula
Os conteudos optativos visam oferecer acréscimos de
formagoes especificas indispensaveis ao aluno, bem como o
estudo de temas da atualidade, sustentabilidade e novas

. . o ) 50 60
tecnologias, além de conhecer a historia, metodologia e
planejamento do desenvolvimento de calgcados e acessorios.
Topicos especiais em moda.
Desdobramento em Disciplinas
Numero Nome da Disciplina horas horas/aula
OP04/8 Topicos Especiais em Moda ND ND
OP06/6 Design de Calgados 50 60
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EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIAS DO EIXO 1

DISCIPLINA: DESENHO DE EXPRESSAO E DA FIGURA DE MODA

EIXO 1: DESIGN DE MODA PERIODO: 1° CARACTERISTICA:
NAO EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA ,
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS | PRATICA. | / BASICA
OBRIGATORIA.
- 60 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Nao ha. Nao ha.

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno conhecimentos basicos do desenho de moda. Desenvolver
nogoes da linguagem expressiva do desenho. Desenvolver as técnicas e conceitos instrumentais
para a criagdo das personagens em croqui estilizado. Estudar as propor¢des e movimentos da
figura de moda estilizada. Promover o conhecimento dos elementos compositivos para a
elaboragdo de espacgo cénico na ilustragdo de moda.

EMENTA: Desenvolvimento do trago e composicao da linha. Nogdes de desenho geométrico e
técnicas graficas para o desenho anatomico da figura de moda. O desenho como meio de
expressdo do pensamento visual € como meio de representacdo. O corpo como espago do objeto
projetual. Os canones. Propor¢do em escala. A fungdo comunicativa do desenho. Desenho
anatomico da figura de moda estilizada, feminino, masculino e infantil. Estudo de movimentos
da figura de moda estilizada. Cria¢do do espaco cénico para composi¢ao da figura.

DISCIPLINA: DESENHO DE MODA DIGITAL

EIXO 1: DESIGN DE MODA PERIODO: 3° CARACTERISTICA:
NAO EQUALIZADA
‘ AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAC A0 DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS | PRATICA | / BASICA
OBRIGATORIA.
-- 50 50 60h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Desenho Técnico de Moda Desenho e Ilustragcdo de Moda

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno o conhecimento das ferramentas de softwares de criagdo e
edicdo de imagem, como: Corel Draw, Photoshop ¢ Audaces. Desenvolver habilidades na
representagdo digital reconhecendo a importancia de tais recursos em projetos graficos nas
diversas areas e setores da moda.

EMENTA: Imagem Digital: conceito e aplicagdes; softwares aplicados; estudos da linguagem
visual digital; representacdo técnica e estilizada do vestuario; ficha técnica; acessorios;
estamparia; edi¢do de textos para publicidade, logomarca; tratamentos e alteragdes de imagens;
catalogos e editoriais.
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DISCIPLINA: DESENHO E ILUSTRACAO DE MODA

EIXO 1: DESIGN DE MODA PERIODO: 3° CARACTERISTICA:
NAO EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL | HORAS | PRATICA "| BAsicA
OBRIGATORIA.
-- 60 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Desenho Técnico de Moda Desenho de Moda Digital

OBJETIVOS: Criar ilustragdes de moda com harmonia e composi¢do de cores; aplicar
diferentes técnicas para representagéo artistica por meio do desenho de moda; executar técnicas
de reproducdo da imagem bidimensional com aplicagdo de diversos materiais e técnicas de
ilustragao.

EMENTA: Desenvolvimento da percepgdo visual por meio do estudo do estilo individual.
Principios, praticas e técnicas de ilustragdo de moda e estilizagdo. Estudo e aplicagdo de cores,
formas, volumes e texturas no vestuario e acessorios de moda. Pesquisa de materiais alternativos
para aplicagdo na ilustragao.

DISCIPLINA: DESENHO TECNICO DE MODA

EIXO 1: DESIGN DE MODA PERIODO: 2° CéRACTERiSTICA:
NAO EQUALIZADA
‘ AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA '
TEORI | PRATICA | TOTAL | HORAS | PRATICA/ BASICA
A OBRIGATORIA.
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Desenho de Expressao e da Figura de Moda Niao ha

OBJETIVOS: Proporcionar a aquisi¢do de capacidades técnicas de interpretagdo de pegas do
vestudrio a partir de ilustragdes e fotografias, tendo em vista a representa¢do dessas por meio do
desenho técnico. Propiciar conhecimentos sobre a finalidade da ficha técnica e correta utilizagao,
bem como conscientizar sobre sua importancia no processo de produgao industrial.

EMENTA: Desenho técnico: conceito e aplicagdes, instrumentos. Nomenclatura. Proporgdo.
Escala. Volume. Antropometria. Unidades de medidas. Interpretagdo/transcrigio de
croquis/fotografias de moda. Finalidade da ficha técnica: caracteristicas da ficha técnica,
preenchimento da ficha técnica.
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DISCIPLINA: ERGONOMIA APLICADA A MODA

EIXO 1: DESIGN DE MODA PERIODO: 2° CARACTERISTICA:
NAO EQUALIZADA
] AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS | TEORICA / BASICA
OBRIGATORIA.
30 - 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
N3o ha N3io ha

OBJETIVOS: Compreender os principios ergondmicos aplicados a moda e design. Entender
das influéncias acusticas, visuais ¢ térmicas. Entender ergonomia cognitiva e antropometria.
Conhecer as normas, conceito ¢ adequagdo de conforto aos produtos de design.

EMENTA: Estudo dos principios ergonomicos. Caracterizagao dos tipos de influéncias do meio
no processo produtivo. Conhecimentos acerca de antropometria e conforto. Estudos praticos de
Ergonomia aplicada & Moda.

DISCIPLINA: FUNDAMENTOS DA INFORMATICA

EIXO 1: DESIGN DE MODA PERIODO: 2° CARACTERISTICA:
NAO EQUALIZADA
‘ AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL | HORAS | PRATICA | "| BAsicA
OBRIGATORIA.
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Nao ha N3do ha

OBJETIVOS: Apresentar os conceitos basicos de informatica, possibilitar o aluno utilizar o
computador em suas rotinas de trabalho de modo a facilitar o seu aprendizado posterior.
Conhecer os fundamentos da informatica, visando capacita-lo a justificar a escolha de
ferramentas, ambientes e linguagens usados na utilizagdo de programas especificos ao Designer
de Moda. Familiarizar o aluno com ferramentas de design mais utilizadas.

EMENTA: Iniciacdo aos conceitos basicos de informatica. Apresentacao dos softwares graficos
aplicados a moda. Composi¢ao, cores, brilhos, contrastes. Aplicagdo de cores e texturas para
finalizagdo. Recortes e composicdo de imagens.

DISCIPLINA: HISTORIA DA ARTE E DO DESIGN

EIXO 1: DESIGN DE MODA PERIODO: 1° CARACTERISTICA:
NAO EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS | TEORICA | / BASICA
OBRIGATORIA.
30 - 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Nao ha Nao ha

OBJETIVOS: Propiciar uma base tedrico-conceitual solida; valorizar e respeitar a diversidade
estética e artistica; estimular e desenvolver o raciocinio abstrato e artistico do aluno; vivenciar




75

processos criativos na compreensdo de que criar € inerente ao fazer humano; entender a
construgdo historica, estética e funcional do design;

EMENTA: Historia da arte. Historia do design. Diferencas e semelhangas entre arte e design.
Analise de temas historicos com relagao a estética, funcionalidade, arte e design. Movimentos
artisticos e a formacdo do design. Processos da metodologia de pesquisa envolvendo os
fundamentos do design.

DISCIPLINA: HISTORIA DA INDUMENTARIA E DA MODA

EIXO 1: DESIGN DE MODA PERIODO: 2° CARACTERISTICA:
NAO EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS | TEORICA "1 BASICA
30 30 >5h OBRIGATORIA.

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Histdria da Arte e do Design

OBJETIVOS: Conhecer o surgimento da moda, desde a indumentaria da pré-historia até a
contemporaneidade. Compreender com criticidade a dimensdo historica, ética e socioambiental
da moda.

EMENTA: Estudos sobre a indumentaria. A pré-historia, a evolugdo da indumentaria na
antiguidade até¢ a Idade Média com o surgimento da Moda. Historia da Moda e os principais
movimentos ¢ correntes do final do século XIX até a contemporaneidade. Implicagdes
socioculturais da moda.

DISCIPLINA: TEORIA DA COR

EIXO 1: DESIGN DE MODA PERIODO: 1° CARACTERISTICA:
NAO EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEQRICO- ,
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA / | BASICA
20 10 30 25h OBRIGATORIA.

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

Nao ha

N3ao ha

OBJETIVOS: Compreender a teoria da cor e suas aplicabilidades na moda e¢ no design.
Entender a natureza, propriedades e estrutura das cores. Conhecer os significados das cores e sua
importincia na moda e no design.

EMENTA: As cores na moda. Teorias da cor. Principios de colorimetria. Natureza, estrutura e
propriedades das cores. Significados e aplicabilidade das cores no Design. Tintas e corantes.
Aplicacdes da cor em materiais diversos. Analise de resultados.
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EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OPTATIVAS DO EIXO 1

DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM MODA

EIXO 1: DESIGN DE MODA PERIODO: 8° | CARACTERISTICA:
NAO EQUALIZADA

‘ AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS
A ser | A ser | A ser | A ser . ;
definido | definido definido definido OPTATIVA TEORICO-PRATICA
pelo pelo pelo pelo
professor | professor professor | professor
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
A ser definido pelo professor em sua proposta da | A ser definido pelo professor em sua
disciplina de Topicos Especiais em Moda proposta da disciplina de Topicos Especiais

em Moda

OBJETIVOS: Suprir as necessidades de formagdo especificas e indispensaveis dos alunos; tratar
de temas emergentes ¢/ou inovadores na area de Design e de Moda. Promover, como laboratorio,
atualizagOes da grade curricular do curso.

EMENTA: Analise de temas e abordagens em Design de Moda. Producdo Industrial. Produto.
Consumo. Ergonomia. Estética. Cultura de Moda. Desenvolvimento Sustentavel. Inovagao
Tecnolégica Aplicada & Moda. Diversidade Etnico-racial e Géneros. Direitos Humanos. Assuntos
atualizados que regem o mundo globalizado abalizando suas contribuigdes e destruigdes.

DISCIPLINA: DESIGN DE CALCADOS

EIXO 1: DESIGN DE MODA PERIODO: 6° CARACTERISTICA:
NAO EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEQRICO- ,
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA / | BASICA
50 10 60 50h | OPTATIVA.

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

Desenho e Ilustracdo de Moda

Desenho Técnico de Moda

OBJETIVOS: Conhecer a historia sobre o calcado e seus modelos; Metodologia do
planejamento e desenvolvimento de projetos de produtos orientados ao mercado de Calgados e
Acessorios; Técnicas de Desenho; Modelagem de Calgados e customizagdo.

EMENTA: Contextualiza¢ao da historia e do mercado de calgados e acessorios. Caracterizagao
do processo produtivo de calgados e acessorios. Planejamento e desenvolvimento de projetos de

produtos orientados ao mercado de calgados e acessorios.
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EIXO 2: PRODUCAO INDUSTRIAL DE MODA

Objetivos:

- Capacitar profissionais criticos, aptos a entender o
funcionamento e a importancia do processo produtivo.

- Desenvolver habilidades e técnicas de costura, acabamento,
além de modelagem, moulage e alfaiataria de produtos do
vestuario;

- Qualificar o aluno para conhecimento e habilidade de
desenvolver projetos com recursos tecnoldgicos ¢ dominio de
softwares, além de entender sobre materiais e os processos de
beneficiamento para criacdo do design de superficie.

Carga horaria

Conteudos Obrigatorios

horas

horas/aula

Técnicas industriais de costura: pontos de costura, tipos de
costura e aviamentos. Seguranca no trabalho; treinamento na
maquina de costura; confeccdo de elementos basicos de
composicdo de vestuario, costurabilidade; montagem de pegas
em malha; e montagem de pecas em tecido plano. Treinamento
nas maquinas especiais; montagem de pecas piloto; pratica da
célula de produgdo: desenvolvimento da confec¢do do produto.
Ficha técnica; realizar encaixe, risco e corte; compreender a
sequéncia operacional e realizar a confeccdo das pegas do
vestuario. Nogdes basicas de modelagem; diagramagdo das
bases infantil, feminina e masculina por meio da modelagem
plana e a tridimensional e os tipos de corte. Interpretacdo de
modelos e modelagens. Desenvolvimento da modelagem de
roupas para o trabalho com base na ergonomia. Interpretacéo
de modelos infantil, masculino e¢ feminino. Ampliacdo e
Reducdo dos moldes. Tracar bases, interpretar modelos,
ampliar, reduzir e digitalizar os moldes nos sistemas CAD.
Aplicar a moulage como base e técnica de modelagem para o
desenvolvimento de vestidos de festas. Nogdes basicas de
alfaiataria; tracados de ternos masculinos; ¢ aviamentos ¢
técnicas de costura. Industria téxtil, fios, fibras téxteis e os
tecidos. Tecnologia dos acabamentos dos tecidos; aviamentos;
e introdug¢do a tecnologia ambiental.

550

660

Desdobramento em Disciplinas

Niamero Nome da Disciplina

05/1 Tecnologia da Produgéo I

25

30

08/2 Tecnologia da Producao I1

50

60

04/3 Tecnologia da Producao 111

50

60

05/4 Préatica de Prototipagem I

25

30

05/5 Pratica de Prototipagem II

25

30

08/1 Modelagem Industrial I

25

30

01/2 Modelagem Industrial 11

50

60

01/3 Modelagem Industrial 111

25

30

06/4 CAD Aplicado a Modelagem

50

60

04/5 Moulage

50

60

06/6 Modelagem e Confec¢do Masculina (Alfaiataria)

50

60

04/8 Modelagem e Prototipagem do TCC

50

60

02/2 Tecnologia de Materiais Téxteis

25

30

01/4 Tecnologia de Beneficiamentos

50

60
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[ConteddosOptativos  [horas  [horas/aula |
Pesquisar materiais alternativos e reciclaveis para aplicacdo em
acessorios. Analise da funcdo estética dos acessorios de moda.
Desenvolver colegao de acessorios de moda. Analise da fungdo
estética dos diferentes tipos de modelos de acessorios com
diversos materiais aplicando a modelagem, ficha técnica e os

ﬁrocessos de montaiem dos acessorios.

Numero Nome da Disciplina
OP04/6 Cria¢do de acessorios de moda 50 60
OP02/7 Modelagem e confeccdo de acessorios de moda 50 60

100 120
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EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIAS DO EIXO 2

DISCIPLINA: TECNOLOGIA DA PRODUCAO I

EIXO 2: PRODUCAO INDUSTRIAL DE | PERIODO: 1° | CARACTERISITCA:
MODA NAO EQUALIZADA
CARGA HORARIA NATUREZA gIéEA DE FORMACAO
HORAS/AULA HORAS PRATICA /

TEORIA | PRATICA | TOTAL TEORICA/ TEORICO-PRATICA

10 20 30 25h OBRIGATORIA

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Nao ha Nao ha

OBJETIVOS: Propiciar aos alunos, em laboratorio, aplicar habitos de higiene e seguranga no
posto de trabalho; compreender o funcionamento do maquinario, bem como o uso adequado dos
equipamentos; analisar as caracteristicas das costuras empregadas para a confec¢ao das pecas de
vestuario; avaliar e aplicar as medidas do corpo humano para o vestuario; interpretar modelos ao
analisar as formas de sua execugao.

EMENTA: Técnicas industriais de costura: pontos de costura, tipos de costura e aviamentos.
Seguranc¢a no trabalho. Treinamento na maquina de costura. Confec¢do de elementos basicos de
composi¢do de vestudrio, costurabilidade. Montagem de pecas em malha. Montagem de pecas
em tecido plano.

DISCIPLINA: TECNOLOGIA DA PRODUCAO II

EIXO 2: PRODUCAO INDUSTRIAL DE | PERIODO: 2° | CARACTERISITCA:
MODA NAO EQUALIZADA
CARGA HORARIA NATUREZA gIéEA DE FORMACAO
HORAS/AULA HORAS PRATICA /

TEORIA | PRATICA | TOTAL TEORICA/ TEORICO-PRATICA

10 50 60 50h OBRIGATORIA

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

TECNOLOGIA DA PRODUCAO I Nio ha

OBJETIVOS: Compreender a sequéncia operacional da confec¢do das pegas do vestuario;
interpretar e avaliar os métodos, processos e acabamentos empregados na fabricagdo dos
produtos. Confeccdo avancada das pecas de vestudrio com maquinas especiais.

EMENTA: Treinamento nas maquinas especiais. Montagem de pecas piloto. Desenvolvimento.
Confeccdo de uniforme ergonomicamente correto. Confecgdo em série.
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DISCIPLINA: TECNOLOGIA DA PRODUCAO 111

EIXO 2: PRODUCAO INDUSTRIAL DE | PERIODO: 3° CARACTERISITCA:
MODA NAO EQUALIZADA
CARGA HORARIA NATUREZA glégA DE FORMACAO
HORAS/AULA HORAS PRATICA/

TEORIA | PRATICA | TOTAL TEORICA/ TEORICO-PRATICA

10 50 60 50h OBRIGATORIA

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

TECNOLOGIA DA PRODUCAO II N#o ha

OBJETIVOS: Conhecer as técnicas de costura. Utilizar de diferentes maquinas de costura
industrial, reta, galoneira, overloque; discernir basicamente fios e tecidos; compreender a
sequéncia operacional da confeccdo das pegas do vestuario; interpretar ¢ avaliar os métodos,
processos e acabamentos empregados na fabricacéo dos produtos.

EMENTA: Treinamento nas maquinas especiais. Montagem de pecas piloto. Pratica da célula
de produgdo. Desenvolvimento da confec¢do do produto.

DISCIPLINA: PRATICA DE PROTOTIPAGEM I

EIXO 2: PRODUCAO INDUSTRIAL DE | PERIODO: 4° CARACTERISITCA:

MODA NAO EQUALIZADA

CARGA HORARIA NATUREZA ggﬁA DE FORMACAO

HORAS/AULA A

TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS | PRATICA / TEORICO-PRATICA
OBRIGATORIA

-- 30 30 25h

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

TECNOLOGIA DA PRODUCAO III Nio ha.

MODELAGEM INDUSTRIAL III

OBJETIVOS: Executar as pecas do vestuario elaboradas na disciplina de Modelagem Industrial
III. Elaborar fichas técnicas das pegas do vestuario. Compreender fluxograma do processo
produtivo das pegas do vestudrio.

EMENTA: Preencher ficha técnica. Realizar encaixe, risco e corte. Compreender a sequéncia
operacional. Realizar a confec¢do das pecas do vestuario.

DISCIPLINA: PRATICA DE PROTOTIPAGEM II

EIXO 2: PRODUCAO INDUSTRIAL DE | PERIODO: 5° CARACTERISITCA:

MODA NAO EQUALIZADA

CARGA HORARIA NATUREZA ggﬁA DE FORMACAO

HORAS/AULA A

TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS | PRATICA / TEORICO-PRATICA
OBRIGATORIA

-- 30 30 25h

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

PRATICA DE PROTOTIPAGEM I MOULAGE

OBJETIVOS: Executar as pecas do vestudrio elaboradas na disciplina de Moulage. Elaborar
fichas técnicas das pecas do vestuario. Compreender fluxograma do processo produtivo das
pecas do vestuario.

EMENTA: Preencher ficha técnica. Realizar encaixe, risco e corte. Compreender a sequéncia
operacional. Realizar a confec¢do das pecas do vestuario.
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DISCIPLINA: MODELAGEM INDUSTRIAL I

EIXO 2: PRODUCAO INDUSTRIAL DE | PERIODO: I° CARACTERISITCA:
MODA NAO EQUALIZADA
CARGA HORARIA NATUREZA glégA DE FORMACAO
HORAS/AULA HORAS PRATICA /

TEORIA | PRATICA | TOTAL TEORICA TEORICO-PRATICA

10 20 30 25h OBRIGATORIA

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

N3o ha N3io ha

OBJETIVOS: Conhecer tabelas de medidas infantis, femininas e masculinas; avaliar e aplicar
as medidas do corpo humano para o vestuario; diagramar saia, cal¢a, blusa; conceituar as
técnicas das variagdes das pegas do vestuario infantil, feminino; e desenvolver diagramas
basicos por meio dos processos de moulage. Conhecer as maquinas e equipamentos utilizados no
corte e as técnicas de encaixe, risco e corte.

EMENTA: Nogoes basicas de modelagem. Diagramagdo das bases infantil, feminina e
masculina por meio da modelagem plana e a tridimensional. Tipos de enfesto e corte industrial.

DISCIPLINA: MODELAGEM INDUSTRIAL II

EIXO 2: PRODUCAO INDUSTRIAL DE | PERIODO: 2° CARACTERISITCA:
MODA NAO EQUALIZADA
CARGA HORARIA NATUREZA ggﬁ“ DE FORMACAO
HORAS/AULA HORAS PRATICA/

TEORIA | PRATICA | TOTAL TEORIA/ , TEORICO-PRATICA

10 50 60 50h OBRIGATORIA

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

MODELAGEM INDUSTRIAL I Nio ha.

OBJETIVOS: Desenvolver a modelagem de golas, transportes de pences, decotes,
abotoamentos, mangas e calgas. Interpretar modelos analisando as formas de sua execugdo e
elaborar moldes a partir de desenho, foto ou protétipo do produto a ser confeccionado.

EMENTA: Interpretacdo de modelos ¢ modelagens. Desenvolvimento da modelagem de roupas
para o trabalho com base na ergonomia.

DISCIPLINA: MODELAGEM INDUSTRIAL III

EIXO 2: PRODUCAO INDUSTRIAL DE | PERIODO: 3° CARACTERISITCA:
MODA NAO EQUALIZADA
CARGA HORARIA NATUREZA ggﬂA DE FORMACAO
HORAS/AULA HORAS PRATICA/

TEORIA | PRATICA | TOTAL TEORIA/ TEORICO-PRATICA

5 25 30 25h OBRIGATORIA

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

MODELAGEM INDUSTRIAL I1 Nio ha.

OBJETIVOS: Interpretar modelos por meio da andlise das formas de sua execucdo e elaborar
moldes a partir de desenho, foto ou protétipo do produto a ser confeccionado. Gerar ampliagdo e
redugdo dos moldes.

EMENTA: Interpretagdo de modelos infantil, masculino e feminino. Ampliacdo ¢ Redugdo dos
moldes.
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DISCIPLINA: CAD APLICADO A MODELAGEM

EIXO 2: PRODUCAO INDUSTRIAL DE | PERIODO: 4° CARACTERISITCA:
MODA NAO EQUALIZADA
CARGA HORARIA NATUREZA ggﬁA DE FORMACAO
HORAS/AULA HORAS PRATICA/

TEORIA | PRATICA | TOTAL TEORICA/ TEORICO-PRATICA

10 50 60 50h OBRIGATORIA

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Desenho de Moda Digital Néo ha.

OBJETIVOS: Conhecer as paletas e os icones que s@o utilizados para o desenvolvimento da
modelagem. Tragar basicos e diagramas. Interpretar modelos basicos. Ampliar e reduzir os
modelos e desenvolver os processos de digitalizacdo dos moldes.

EMENTA: Tracar bases. Interpretar modelos, ampliar, reduzir e digitalizar moldes nos
sistemas CAD.

DISCIPLINA: MOULAGE

EIXO 2: PRODUCAO INDUSTRIAL DE | PERIODO: 5° CARACTERISITCA:

MODA NAO EQUALIZADA
CARGA HORARIA NATUREZA ggﬁA DE FORMACAO
HORAS/AULA

HORAS | PRATICA/

TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA TEORICO-PRATICA
-- 60 60 50h

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

DESENHO DE EXPRESSAO E FIGURA DA | Nio ha.

MODA

OBJETIVOS: Estudar as formas do corpo feminino em relacdo a roupa, volumes, formas e
movimentos. Experimentar a modelagem tridimensional a partir da criatividade. Estudar as
aplicagdes de materiais téxteis sobre o corpo. Analisar a viabilidade para uso do produto e sua
confecgdo. Desenvolver modelagem de roupas de festa e considerar os tipos de acabamentos.

EMENTA: Aplicar a moulage como base e técnica de modelagem para o desenvolvimento de
vestidos de festas.

DISCIPLINA: MODELAGEM E CONFECCAO MASCULINA (ALFAIATARIA)

EIXO 2: PRODUCAO INDUSTRIAL DE | PERIODO: 6° | CARACTERISITCA:
MODA NAO EQUALIZADA
CARGA HORARIA NATUREZA ]‘;léflA DE FORMACAO
HORAS/AULA HORAS PRATICA/

TEORIA | PRATICA | TOTAL TEORIA/ TEORICO-PRATICA

10 50 60 50h OBRIGATORIA

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

MODELAGEM INDUSTRIAL III Nio ha.

MOULAGE

OBJETIVOS: Interpretar modelos e analisar os processos de execugdo de calgas sociais,
coletes, paletds e gravatas, por meio das técnicas de alfaiataria.

EMENTA: Nogoes basicas de alfaiataria. Tragados de ternos masculinos. Aviamentos e técnicas
de costura.
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DISCIPLINA: MODELAGEM E PROTOTIPAGEM DO TCC

EIXO 2: PRODUCAO INDUSTRIAL DE | PERIODO: 8° CARACTERISITCA:

MODA NAO EQUALIZADA
CARGA HORARIA NATUREZA ggﬁA DE FORMACAO
HORAS/AULA

HORAS | PRATICA/

TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA | TEORICO-PRATICA
-- 60 60 50h

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

TCC 1 TTC 2

OBJETIVOS: Interpretar ¢ desenvolver modelagem Plana e Tridimensional. Realizar encaixe,
risco e corte. Compreender a sequéncia operacional e realizar a confec¢do das pecas do
vestuario.

EMENTA: Cria¢do e desenvolvimento do(s) look(s) de vestuario feminino, masculino ou
infantil. Risco e corte. Confecgdo do(s) modelo(s). Finalizacdo e acabamentos.

DISCIPLINA: TECNOLOGIA DE MATERIAIS TEXTEIS

EIXO 2: PRODUCAO INDUSTRIAL DE | PERIODO: 2° CARACTERISITCA:
MODA NAO EQUALIZADA
CARGA HORARIA NATUREZA glégA DE FORMACAO
HORAS/AULA HORAS TEORICA/

TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA/ ) TEORICO-PRATICA

10 20 30 25h OBRIGATORIA

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Nio ha. Nio ha.

OBJETIVOS: Familiarizar-se com os termos técnicos comuns relacionados a moda. Discernir
conceitos, propriedades e variedades de fios, fibras téxteis e tecidos. Identificar os processos de
tecnologia da fiagdo e da tecelagem.

EMENTA: Industria téxtil. Fios e fibras téxteis e os tecidos.

DISCIPLINA: TECNOLOGIA DE BENEFICIAMENTOS

EIXO 2: PRODUCAO INDUSTRIAL DE | PERIODO: 4° CARACTERISITCA:
MODA NAO EQUALIZADA
CARGA HORARIA NATUREZA QEEA DE FORMACAO
HORAS/AULA HORAS TEORICA/

TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA/ TEORICO-PRATICA

20 40 60 50 h OBRIGATORIA

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

TECNOLOGIA DE MATERIAIS TEXTEIS Nio ha.

OBJETIVOS: Identificar os materiais téxteis. Conhecer os processos de beneficiamento téxtil.
Obter conhecimentos basicos sobre os principais problemas ambientais provocados pela
industria, assim como as diferentes formas de sana-los.

EMENTA: Tecnologia dos acabamentos dos tecidos. Aviamentos. Manipulagdo téxtil.
Interferéncia a matéria-prima. Introducao a tecnologia ambiental.
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EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OPTATIVAS DO EIXO 2

DISCIPLINA: CRIACAO DE ACESSORIOS DE MODA

EIXO 2: PRODUCAO INDUSTRIAL DE | PERIODO: 6° | CARACTERISITCA:
MODA NAO EQUALIZADA
CARGA HORARIA NATUREZA ggﬁ“ DE FORMACAO
HORAS/AULA HORAS PRATICA -

TEORIA | PRATICA | TOTAL TEORICA/ TEORICO-PRATICA

10 50 60 50h OPTATIVA

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

PROJETO DE DESIGN SUSTENTAVEL Nio ha

OBJETIVOS: Desenvolver produtos a partir da reciclagem ou materiais inovadores.
Experimentar procedimentos alternativos para a criacdo de produtos de moda. Desenvolver
acessorios, aderecos por meio da aplicagdo de materiais variados e adequados a cada proposta.

EMENTA: Pesquisa de materiais alternativos. Reciclagem de materiais para aplicagdo em
acessorios. Analise da fun¢do estética dos acessorios de moda. Desenvolvimento de colegdo de
acessorios da moda.

DISCIPLINA: MODELAGEM E CONFECCAO DE ACESSORIOS DE MODA

EIXO 2: PRODUCAO INDUSTRIAL DE | PERIODO: 7° | CARACTERISITCA:
MODA NAO EQUALIZADA
CARGA HORARIA NATUREZA ggﬁA DE FORMAGCAO
HORAS/AULA HORAS PRATICA -

TEORIA | PRATICA | TOTAL TEORICA /| TEORICO-PRATICA

10 50 60 50h OPTATIVA

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Nio ha CRIACAO DE ACESSORIOS DE MODA

OBJETIVOS: Confeccionar acessorios de moda nos diversos materiais, por meio de técnicas de
modelagem plana que proporcionem pecas criativas e personalizadas, alinhado as praticas de
design de forma a assegurar a qualidade ao produto e atender as tendéncias da moda.

EMENTA: Analise da funcdo estética dos diferentes tipos de modelos de acessorios nos diversos
materiais. Aplicagdo da modelagem. Ficha técnica. Processos de montagem dos acessorios.
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EIXO 3: PROCESSOS CRIATIVOS

Objetivos:

Desenvolver a percepcdo criativa no processo de criagdo do
Design de moda. Incentivar a pesquisa e a agdo criativa, de
acordo com as orientagdes de mercado, marketing e gestdo de
produto. Compreender e analisar as demandas do mercado, a
partir de pesquisas mercadologicas e de comportamento de
consumo, assim como pesquisas Trend Hunter, a fim de se
manter atualizado e consciente das tendéncias econdOmicas,
sociais, culturais, tecnologicas e ecolodgicas, que influenciam o
comportamento do mercado. Habilitar o aluno para o
planejamento e desenvolvimento de colegdes, produzir catalogos
de moda, desfiles e/ou gerir midias sociais.

Carga horaria

Conteudos Obrigatorios horas horas/aula
Neste eixo, o aluno tera conhecimento sobre processos criativos,
e de como elaborar o planejamento e desenvolvimento de
colegdes comerciais ¢ conceituais. Para isso, serd necessario o
didlogo interdisciplinar das disciplinas de Trend Hunting,
Produgcdo de Moda, Organizacdo e Produg¢do de Desfiles,
Portfolio de Moda, Producdo Editorial e Desfile de Moda, | 475 570
Vitrinismo e Visual Merchandising, Moda, Semidtica e
Comunicagdo; para que o discente compreenda as diversas
ciéncias e praticas profissionais que envolvem a criacdo e
langamento de colecdo de moda.
Desdobramento em Disciplinas
Niamero Nome da Disciplina
06/2 Laboratorio de Criatividade 25 30
02/4 Projeto de Desenvolvimento de Colecdo Conceitual | 50 60
03/5 Planejamento e Desenvolvimento de Colegdo 50 60
Comercial

02/6 Projeto de Design Sustentavel 50 60
01/5 Producdo de Moda 50 60
04/4 Moda, Semiotica e Comunicagao 50 60
06/5 Fotografia e Imagem de Moda 50 60
01/6 Vitrinismo ¢ Visual Merchandising 25 30
04/7 Organizagao e Produgo de Eventos 50 60
06/7 Trend Hunting 25 30
01/8 Producdo Editorial e Desfile de Moda 25 30
03/8 Portfolio de Moda 25 30
Conteudos Optativos horas horas/aula
Apresentacdo e conceituacao sobre o profissional de Consultoria
de Moda e Estilo, e atividades praticas sobre os processos

- < . o 100 120
criativos que envolvem a constru¢do de estilos. Conceituacio e
pratica de projeto de moda inclusiva.
Desdobramento em Disciplinas
Nimero Nome da Disciplina
OP01/8 Consultoria de Moda e Estilo 50 60
OPO03/8 Projeto de Moda Inclusiva 50 60
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EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIAS DO EIXO 3

DISCIPLINA: LABORATORIO DE CRIATIVIDADE

EIXO 3: PROCESSOS CRIATIVOS PERIODO: 2° CARACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA

CARGA HORARIA NATUREZA gIC*EA DE FORMACAO

HORAS/AULA .

TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS | PRATICA. TEORICO-PRATICA

OBRIGATORIA

-- 30 30 25h

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Nio ha Nio ha

OBJETIVOS: Investigar, Pesquisar e experimentar técnicas, materialidades e suportes a fim de
desenvolver a capacidade criativa, plastica e compositiva. Ampliar o repertério imagético, com
referéncias diversas. Instigar a busca de um estilo individual, na absor¢do das particularidades
do processo de criagdo e auxiliar na apuragdo do senso estético para a criagdo em moda.

EMENTA: Desenvolvimento da criatividade, identidade e estilo. Capacidade perceptiva e
analise do processo criativo. Dindmicas em equipe. Valorizacdo da capacidade de sintese.

DISCIPLINA: PROJETO DE DESENVOLVIMENTO DE COLECAO
CONCEITUAL

EIXO 3: PROCESSOS CRIATIVOS PERIODO: 4° CARACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA

CARGA HORARIA NATUREZA ggﬁ“ DE FORMACAO

HORAS/AULA HORAS TEORICA /

TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA , TEORICO-PRATICA

20 40 60 50h OBRIGATORIA.

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Laboratorio de Criatividade Nio ha.

Desenho e Ilustracio de Moda

OBJETIVOS: Definir conceito-tema, realizar pesquisa em um sketchbook (caderno de processos),
apresentar painéis sobre a tematica da cole¢do, cartela de cores, tecidos, matéria-prima,
complementos e beneficiamentos; com foco em uma cole¢ao conceitual.

EMENTA: Apresentagdo do conceito-tema da colegdo. Desenvolvimento de colegdo com viés de
uma moda autoral, focado numa segmentacdo especifica de mercado. Tematica investigada,
contextualizada e apresentada de forma imagética. Exercicio experimental da disciplina. Producao
de desenhos dos croquis. Confecgdo de look desta colegdo conceitual.
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DISCIPLINA: PLANEJAMENTO E DESENVOLVIMENTO DE COLECAO
COMERCIAL

EIXO 3: PROCESSOS CRIATIVOS PERIODO: 5° CARACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA

CARGA HORARIA NATUREZA ggﬁ"‘ DE FORMAGCAO

HORAS/AULA HORAS TEORICA /

TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA , TEORICO-PRATICA

20 40 60 50h OBRIGATORIA

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

PLANEJAMENTO E DESENVOLVIMENTO
DE COLECAO CONCEITUAL

OBJETIVOS: Propiciar o desenvolvimento de planejamento de colecdo comercial por meio da
continuidade da pesquisa do semestre anterior, com o caderno de processo (sketchbook).
Pesquisar com foco no didlogo com as disciplinas de Educagdo Empreendedora, de Marketing ¢
de Comunicacdo de Moda. Trabalhar de modo interdisciplinar e envolver o Plano de Negocios
correlacionado com o trabalho final do semestre.

EMENTA: Plancjamento e desenvolvimento de colecdo comercial, a partir da analise e
pesquisa de mercado com foco num publico-alvo. Investigacdo e pesquisa de tendéncias de
consumo. Comportamento de consumidor. Pesquisa imagética e contextualizacdo do tema.
Inovagdes tecnoldgicas e/ou sustentabilidade. Processos de criagdo, produgdo e divulgagdo em
midias com foco em vestudrio comercial.

DISCIPLINA: PROJETO DE DESIGN SUSTENTAVEL

EIXO 3: PROCESSOS CRIATIVOS PERIODO: 6° CARACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA

CARGA HORARIA NATUREZA gIC{ﬁA DE FORMACAO

HORAS/AULA ]

TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS | PRATICA / TEORICO-PRATICA

OBRIGATORIA

- 60 60 50h

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Planejamento e Desenvolvimento de Cole¢do | Nio ha

Comercial

OBJETIVOS: Introduzir os requisitos do design ambientalmente sustentavel. Investigar as
possibilidades e os limites da integragdo do desenvolvimento sustentavel no design de produtos
de moda. Estimular a compreensdo sobre o conceito do projeto sustentdvel de moda com a
interface social e tecnologico.

EMENTA: Design sustentavel. Consumo sustentavel. Producdo e meio ambiente. Analise do
ciclo de vida dos materiais. Processos de reaproveitamento de residuos e subprodutos.
Indicadores e agdes para reducdo de impactos ambientais. Design de produtos de moda.
Conhecimentos de processos de inovagdo e tecnologia no desenvolvimento sustentavel.
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DISCIPLINA: PRODUCAO DE MODA

EIXO 3: PROCESSOS CRIATIVOS PERIODO: 4° CARACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA

CARGA HORARIA NATUREZA ggﬁA DE FORMACAO

HORAS/AULA HORAS TEORICA -

TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA / TEORICO-PRATICA

30 30 60 50h OBRIGATORIA

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Tecnologia de Beneficiamentos Nao ha

Tecnologia de Producio I11

OBJETIVOS: Desenvolver de forma interdisciplinar com a disciplina de Planejamento e
desenvolvimento de colecdo comercial um editorial (conceitual e comercial) dos looks
produzidos no 4° e 5° periodos.

EMENTA: Percep¢ao visual e estética. Relagdo da construg@o do estilo a partir do produto, da
composi¢do, harmonizacdo ¢ a selecdo adequada de acessorios e complementos. Didlogo com as
demais areas da moda para a compreensdo do trabalho da equipe de produgdo de moda.

DISCIPLINA: MODA, SEMIOTICA E COMUNICACAO

EIXO 3: PROCESSOS CRIATIVOS PERIODO: 4° CARACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA

CARGA HORARIA NATUREZA ﬁgﬁA DE FORMACAO

HORAS/AULA HORAS TEORICA /

TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA | TEORICO-PRATICA

60 - 60 50h )

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

GESTAO DE PRODUTOS E MARCAS MARKETING E COMUNICACAO
DE MODA

OBJETIVOS: Apresentar os conceitos sobre os semidtica presentes no design, linguagem,
iconograficas e simbolos correlacionados com a comunicag@o de moda.

EMENTA: Identificar e reconhecer os signos e simbolos como elementos da comunicagdo por
meio da imagem de moda. Reflexdo e estudos sobre a linguagem visual e comunicagdo do
design, por meio da analise de codigos imagéticos. Conceito de signo e as possiveis
codificagdes das mensagens no comportamento € consumo de moda.
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DISCIPLINA: FOTOGRAFIA E IMAGEM DE MODA

EIXO 3: PROCESSOS CRIATIVOS PERIODO: 5° CARACTERISTICA:
NAO EQUALIZADA

CARGA HORARIA NATUREZA ggﬁA DE FORMACAO

HORAS/AULA HORAS TEORICA /

TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA TEORICO-PRATICA

10 50 60 50h OBRIGATORIA

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

MODA, SEMIOTICA E COMUNICACAO Nio ha.

OBJETIVOS: Identificar e analisar conceitos criativos do mercado editorial. Desenvolver
processos criativos em fotografia de moda, abordando as midias e agdes existentes no mercado
contemporaneo. Conhecer os fundamentos basicos da fotografia de moda: camera fotografica,
seus componentes e seu uso. Utilizar e configurar cameras profissionais digitais, seus acessorios
e equipamentos de iluminagao.

EMENTA: Conceitos de fotografia digital de moda. Historia da fotografia de moda nos séculos
XX e XXI. Caracteristicas estéticas de cada fotografo contemporaneo. Construgdo da imagem de
moda conceitual ou comercial por meio da fotografia. Uso do equipamento no modo manual.
Camera digital e o uso do fotometro. Técnicas de iluminagdo em estidio. Técnica de iluminacdo
em fotografia externa. Tratamento de imagens. Pratica de producdo. Equipe de ensaio
fotografico.

DISCIPLINA: VITRINISMO E VISUAL MERCHANDISING

EIXO 3: PROCESSOS CRIATIVOS PERIODO: 6° CARACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA

CARGA HORARIA NATUREZA ﬁgﬁA DE FORMACAO

HORAS/AULA HORAS TEORICA /

TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA TEORICO-PRATICA

15 15 30 25h OBRIGATORIA

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

MARKETING E COMUNICACAO DE MODA | NAO HA.

OBJETIVOS: Fornecer conhecimento teérico e pratico sobre os conceitos do visual
merchandising, apresentar as principais ferramentas de comunicagdo visual e possiveis
adequacdo no ponto de venda para facilitar e atrair as vendas e divulgacdo dos produtos de
moda. Envolver de forma interdisciplinar a criacdo de uma vitrina com os produtos produzidos
na disciplina “Planejamento e desenvolvimento de coleg¢fo comercial”.

EMENTA: Fundamentos e conceitos de marketing. Visual merchandising e a vitrina. Relagao
do ambiente com a exposi¢do de produtos, espagos customizados, manequins de loja, displays e
comportamento de compra do consumidor. Identificagdo dos principais materiais de
merchandising em ponto de vendas.
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DISCIPLINA: ORGANIZACAO E PRODUCAO DE EVENTOS

EIXO 3: PROCESSOS CRIATIVOS PERIODO: 7° | CARACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA

CARGA HORARIA NATUREZA ggﬁA DE FORMACAO

HORAS/AULA .

TEORIA | PRATICA | TOTAL | HORAS | PRATICA/ TEORICO-PRATICA

OBRIGATORIA

-- 60 60 50h

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

PRODUCAO DE MODA NAO HA.

MARKETING E COMUNICACAO DE MODA

OBJETIVOS: Fornecer conhecimentos do pré-produgao, realizagdo e produgdo de eventos de
Moda. Apresentar os processos legais e equipe que estdo envolvidos no decorrer da organizagdo
e producdo de eventos. Propiciar a realizagdo do desfile dos trabalhos de concluséo de curso.

EMENTA: Processos legais que envolvem a producdo de eventos. Importancia do Briefing e o
cronograma de produgdo. Apresentar e identificar todos os profissionais necessarios para serem
contratados de acordo com Briefing. Locagéo, cenario, diregdo de arte e todos os elementos de
cena que serdo necessarios para organizagdo e produgdo. Realizagdo dos eventos de acordo com
a linguagem e comunica¢do de moda determinada pela equipe de dire¢do da marca / designer.

DISCIPLINA: TREND HUNTING

EIXO 3: PROCESSOS CRIATIVOS PERIODO: 7° CARACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA

CARGA HORARIA NATUREZA ggﬁ"‘ DE FORMAGCAO

HORAS/AULA HORAS TEORICA /

TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA , PROFISSIONALIZANTE

15 15 30 25h OBRIGATORIA

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

VITRINISMO E VISUAL MERCHANDISNIG | NAO HA.

OBJETIVOS: Fornecer conhecimentos de como realizar pesquisa sobre tendéncia com énfase
no comportamento, mercado € consumo de um determinado publico-alvo ou nicho de mercado.
Apresentar importantes plataformas onlines e offlines, que auxiliam no decorrer do planejamento
e desenvolvimento da colegao.

EMENTA: Conceito Trend Hunting. Fungfo do profissional coolhunters. Pesquisas realizadas
em moda, com énfase em comportamento, mercado, consumo e tendéncias. Processos de
realizagdo de diferentes pesquisas. Pesquisa de importantes marcas ¢ nomes da moda e o
pensamento criativo no desenvolvimento dos conceitos das cole¢des e ditadoras de tendéncias.
Estudos da aplicacdo do desenvolvimento sustentdvel, tecnologias e estratégias de diferenciacao
no mercado de moda.
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DISCIPLINA: PRODUCAO EDITORIAL E DESFILE DE MODA

EIXO 3: PROCESSOS CRIATIVOS PERIODO: 8° CARACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA

CARGA HORARIA NATUREZA ggﬁA DE FORMACAO

HORAS/AULA HORAS TEORICA /

TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA TEORICO-PRATICA

15 15 30 25h OBRIGATORIA

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

ORGANIZACAO DE PRODUCAO DE | NAO HA.

EVENTOS

OBJETIVOS: Fornecer conhecimentos sobre como realizar editorial de moda. Apresentar as
ferramentas importantes para a realizagdo de pesquisas e produgdo de moda de um editorial.
Introduzir os processos que envolvem o Planejamento, Pré-producdo e Realizacao de desfile de
moda.

EMENTA: A claboragdo do conceito de moda num editorial. Como se determinar o estilo de
um catalogo ou editorial de moda. Importancia do envolvimento de toda equipe e conhecimento
sobre o conceito. Introdugdo ao desfile de moda (importancia, conceito, classificagdo e tipos).
Planejamento e organizagdo de desfile. Como captar Patrocinio e Apoio para eventos por meio
da elaboracdao de um projeto. Evento como instrumento de comunicagao, estratégia de marketing
e divulgacdo de produtos na midia. Planejamento, Pré-producdo e Realizagdo de desfile de
moda.

DISCIPLINA: PORTFOLIO DE MODA

EIXO 3: PROCESSOS CRIATIVOS PERIODO: §° CéRACTERiSITCA:
NAO EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEQRICA / ,
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA ESPECIFICA
15 15 30 25h OBRIGATORIA.
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
ORGANIZACAO DE PRODUCAO DE | NAO HA.
EVENTOS

OBJETIVOS: Apresentar os conceitos de diagramacao, tipologia, teoria da cor, vetorizagdo e
relacdo da construgdo de imagem visual com elementos de moda para a criagdo de um portfolio
profissional.

EMENTA: Uso de diversos softwares na producdo visual e criacdo grafica. Produ¢do manual do
planejamento e desenvolvimento do trabalho de conclus@o de curso. Aplicabilidade do Desenho
de Moda com os recursos dos softwares. Apresentacdo da ficha técnica e desenhos técnicos com
uso de computadores. Montagem de catalogo de moda com fotografias do editorial das pecas da
colecao.
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EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OPTATIVAS DO EIXO 3

DISCIPLINA: CONSULTORIA DE MODA E ESTILO

EIXO 3: PROCESSOS CRIATIVOS PERIODO: 8° CARACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEQRICA / ,
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA ESPECIFICA
20 40 60 50h OPTATIVA

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

NAO HA. CRIACAO DE ACESSORIOS DE

MODA

OBJETIVOS: Apresentar dos profissionais da area da consultoria de moda e estilo: Stylist,
Personal Shop e Personal Stylist. Introduzir a diferenga entre a Consultoria de Moda e a
Consultoria de Imagem. Compreender o conceito do Marketing Pessoal relacionado ao Estilo.

EMENTA: O profissional de consultoria de moda e estilo. Necessidade de compreender sobre
as nogdes gerais da formagdo estrutural do corpo humano ¢ a relagdo com a escolha da
vestimenta. Cartela de cores. Tecidos. Acessorios. Calgados. Composicdo dos l0ooks.
Compreensdo dos setes estilos universais. Importancia da prestagdo de servigos como consultor
de moda e estilo para auxiliar na imagem positiva por meio do marketing pessoal.

DISCIPLINA: PROJETO DE MODA INCLUSIVA

EIXO 4: PROJETO DE MODA | PERIODO: 6° CARACTERISTICA:
INCLUSIVA NAO EQUALIZADA

] AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA ,
TEORIA | PRATICA | TOTAL | HORAS | TEORICA " | COMPLEMENTAR
50 <0 son OPTATIVA.

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

NAO HA.

NAO HA.

OBJETIVOS: Apresentar a historia da moda inclusiva. Estudar as formas do corpo humano,
ergonomia e aplicabilidade dos tecidos e materiais, de acordo com as necessidades de individuos
portadores de deficiéncias. Investigar a demanda de mercado e propor projetos experimentais
para a moda inclusiva.

EMENTA: Historia da moda inclusiva e os principais designers que criaram produtos de moda
inclusiva. Apresentacdo de tecidos e materiais em relagdo as questdes ergonOomicas, diante das
deficiéncias visuais, auditivas, motoras, psicomotoras, entre outras. Investigacdo da moda
inclusiva com énfase no mercado varejo. Planejamento e desenvolvimento de projetos com
pesquisa, briefing, criagdo e produgdo de produtos com foco na moda inclusiva.
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EIXO 4: GESTAO E COMUNICACAO EM MODA

Objetivos:

Desenvolver a capacidade empreendedora dos alunos, bem
como a compreensao de todo o processo da gestdo empresarial.
Preparar profissionais capacitados gerenciar um negocio de
moda contemplando os processos de desenvolvimento do
produto, de gestdo da produgdo, de gestdo comercial, de
comunicacdo e de gerenciamento de uma marca de moda.

Carga horaria

Contetdos Obrigatérios horas horas/aula
Fundamentos da gestdo empresarial enfatizando aspectos do
desenvolvimento de novos produtos e gestdo de marcas. Os
conceitos de marketing e a gestdo de uma marca de moda. As

2 . : 125 150
etapas para a elaboragdo de pesquisa de marca e branding. O
gerenciamento da producdo e os custos de producdo aplicados
a confeccao de roupas.
Desdobramento em Disciplinas
Nimero Nome da Disciplina
06/3 Gestao de Produtos e Marcas 25 30
01/7 Pesquisa de Mercado e Branding 25 30
03/4 Marketing e Comunicacdo de Moda 25 30
05/6 Gestdo da Produgdo e Custos 25 30
02/5 Educag¢do Empreendedora e Inovagdo 25 30
Conteudos Optativos horas horas/aula
Fundamentos da gestdo de pessoas, subsistemas da gestdo de 50 60
pessoas e topicos especiais em negocio da moda
Desdobramento em Disciplinas
Nimero Nome da Disciplina
OP01/6 Gestao de Pessoas 50 60
OP04/7 Topicos Especiais em Negdcios de Moda ND ND
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EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIAS DO EIXO 4

DISCIPLINA: GESTAO DE PRODUTOS E MARCAS

EIXO 4: GESTAO E COMUNICACAO EM | PERIODO: 3° CARACTERISTICA:
MODA NAO EQUALIZADA

¢ AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA )
TEORIA | PRATICA | TOTAL | HORAS | TEORICA | "'| ESPECIFICA

OBRIGATORIA

30 -- 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
NAO HA. ORGANIZACAO EMPRESARIAL A

OBJETIVOS: Compreender a Gestdo do Produto com interface em todas as areas funcionais da
organizacdo, as principais etapas no langamento e desenvolvimento de novos produtos.
Conceitos de difusdo de inovagdes e de ciclo de vida dos produtos, seu valor nas ferramentas
para a geréncia de produtos. Posicionamento do produto e o “nicho” que uma empresa ocupa no
mercado. Gestdo de Marcas e seu desempenho no valor estratégico para a lealdade do cliente e
lucratividade do negobcio.

EMENTA: Geréncia de Marcas no contexto da organizagdo de Marketing. Fundamentos do
conceito de marcas. Historico da utilizagdo de marcas. Marketing de experiéncia. Inovagdo em
produtos. Etapas para langamento de novos produtos. Ciclo de vida do produto. Estratégia para o
ciclo de vida dos produtos. Andlise do portfélio de produtos.

DISCIPLINA: PESQUISA DE MERCADO E BRANDING

EIXO 4: GESTAO E COMUNICACAO EM | PERIODO: 7° CARACTERISTICA:
MODA NAO EQUALIZADA

. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS PRATICA ,
TEORIA | PRATICA | TOTAL TEORICA /| ESPECIFICA
20 10 30 25h | OBRIGATORIA
PRE-REQUISITOS | CO-REQUISITOS
MARKETING E COMUNICACAO DE | NAO HA.

MODA

MODA, SEMIOTICA E COMUNICACAOQO

OBJETIVOS: Aprender ferramentas de pesquisa de mercado qualitativa e quantitativa. Pensar
estrategicamente na gestdo de marcas no mercado competitivo, identificando o posicionamento
de uma empresa, produto ou servico, de acordo com o seu ciclo de vida.

EMENTA Conceitos fundamentais de estudos de mercado. Principais metodologias
(quantitativas e qualitativas). Estratégias para obtengdo de informagdo (internas, externas,
primarias e secundarias). Etapas da pesquisa. Tipos de pesquisas. Elaboragdo do briefing.
Elaboragdo de estudos completos (quantitativo e qualitativo). Métodos para coleta de dados e
trabalho de campo. Analise e desenho de relatorio. Pesquisa de mercado pela internet. Estudo de
casos aplicados.
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DISCIPLINA: MARKETING E COMUNICACAO DE MODA

EIXO 4: GESTAO E COMUNICACAO EM | PERIODO: 4° CARACTERISTICA:
MODA NAO EQUALIZADA

] AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS | TEORICA / ESPECIFICA

OBRIGATORIA.

30 - 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Nio ha Nio ha

OBJETIVOS: Conhecer aspectos do marketing, segmentagdo de mercado na moda e o
mercado de moda no Brasil. Identificar e entender a importancia do marketing da moda.
Compreender a administragdo do ponto de venda (loja, localizagdo € merchandising). Tornar
claros os conceitos que envolvem comunicagdo visual e marketing.

EMENTA: Marketing de Moda. Moda e consumo. Planejamento estratégico e processo de
marketing. Plano de Marketing. A cadeia de fornecimento na moda. Marketing e o
comportamento do consumidor. Teorias da comunicagdo ¢ da comunicagdo visual. Nogdes de
publicidade e propaganda. Marketing aplicado. Identidade visual. Identidade visual corporativa
¢ institucional. Imagem empresarial. Imagem do produto. Comercializagdo da imagem.
Produto, prego, ponto de venda, promogdes, eventos ¢ merchandising como ferramentas de
marketing e de vendas. Mix de comunicacgdo e mix de marketing. Langamento e sustentagdo de
produtos. Ciclo de vida dos produtos.

DISCIPLINA: GESTAO DA PRODUCAO E CUSTOS

EIXO 4: GESTAO E COMUNICACAO EM | PERIODO: 6° CARACTERISTICA:
MODA NAO EQUALIZADA

‘ AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL | HORAS | TEORICA /| poprciprca

OBRIGATORIA.

30 -- 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
NAO HA. NAO HA.

OBJETIVOS: Conhecer o planejamento, a programacdo e o controle do fluxo produtivo do
vestuario. Compreender o sistema de gestdo da produgdo, sua posicdo e fung@o na estrutura
produtiva; elaborar cronograma de produgdo; reconhecer problemas, equacionar solugdes,
pensar estrategicamente, introduzir modificagdes no processo produtivo.

EMENTA: Analise do custeio na industria de moda. Classifica¢des e nomenclaturas de custos.
Critérios de rateios de custos diretos e indiretos de fabricagcdo. Ficha de custo. Definicdo de
markup. Formacdo de precos. Decisdes sobre prego de venda e a concorréncia. Planejamento e
Controle da Produgdo (PCP): definicdo, tipos de PCP, fungdes do PCP. Sistemas de
administragdo da producdo: conceitos e defini¢des. Emissao de ordens de produgdo. Ferramentas
utilizadas no processo produtivo. Controle ¢ avaliagdo de niveis de estoques (curvas ABC,
Kanban, estoque de seguranca). Administragdo dos fluxos materiais e de produtos, Lead-time
(entrada e saida) de processo. Tipos de perdas em processos produtivos. Explosdo das
necessidades de matéria prima e insumos. Controle de Estoque: parametros e métodos da gestao
de estoque e controle de qualidade.
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DISCIPLINA: EDUCACAO EMPREENDEDORA E INOVACAO

EIXO 4: GESTAO E COMUNICACAO EM | PERIODO: 5° CARACTERISTICA:

MODA NAO EQUALIZADA
] AREA DE

CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN

HORAS/AULA .

TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS | TEORICA | / TEORICO-PRATICA

OBRIGATORIA.

20 10 30 25h

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

MARKETING E COMUNICACAO DE | Nio ha.

MODA

OBJETIVOS: Identificar os principais fatores influentes ao empreender um negobcio.
Compreender ¢ analisar os principais processos de negdcios. Aplicar os conceitos de
administragdo na criagdo, organizagdo, desenvolvimento e venda de um negécio. Avaliar os
resultados de processos de criagdo, organizagdo, desenvolvimento e venda. Atuar no tratamento
de situacdes problematicas observando os aspectos organizacionais, tecnologicos e humanos.
Inovar com agdes administrativas propiciando a sobrevivéncia do negdcio e sua rentabilidade.
Desenvolver de competéncias para inovagao e aprendizagem organizacional.

EMENTA: A educagdo empreendedora no Brasil e no mundo. Mercado para empresas
inovadoras. Inovagdo, criatividade e oportunidades para empreender. A carreira empreendedora.
Fundamentos de gestdo que incluem estratégia, marketing, vendas, finangas, pessoas e
tecnologia. O Plano de Negodcio. Avaliagdo do Plano de Negocio. Fontes de financiamento para
inovagdo tecnologica. Conhecimentos relacionados aos mecanismos de gestdo do processo de
inovagdo (modelos de negocios inovadores, portfélio para a inovacdo, projetos de inovagao).
Estruturagdo organizacional para a inovacao.

EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OPTATIVAS DO EIXO 4

DISCIPLINA: GESTAO DE PESSOAS

EIXO 4: GESTAO E COMUNICACAO EM | PERIODO: 6° CARACTERISTICA:
MODA NAO EQUALIZADA

. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL | HORAS | TEORICA " | COMPLEMENTAR

OPTATIVA.

60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
NAO HA. NAO HA.

OBJETIVOS: Apresentar a gestdo de pessoas nas organizagdes, o suprimento de pessoal,
treinamento e desenvolvimento de pessoas. Conhecer sobre avaliagio de desempenho,
remuneracdo, administracdo das relagdes com o funcionario. Compreender lideranca
organizacional, motiva¢do e comunica¢do de equipes de trabalho.

EMENTA: Conceitos. Objetivos e papel. Evolugdo, principais problemas e tendéncias.
Planejamento de recursos humanos. Fungdes basicas: analise e descricdo de cargos,
recrutamento ¢ selecdo, treinamento ¢ desenvolvimento. Cargos, saldrios e beneficios, avaliagdo
de desempenho, planejamento de carreira. Gestdo de pessoas nas organizagdes. Planejamento
estratégico de gestdo de pessoas. Suprimento de pessoal. Treinamento e desenvolvimento de
pessoas. Avaliagdo de desempenho, remuneragdo, administracdo das relagdes com o funcionario,
comportamento organizacional, técnicas de recrutamento, curriculo.
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DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM NEGOCIOS DE MODA

EIXO 4: GESTAO E COMUNICACAO EM | PERIODO: 7° CARACTERISTICA:
MODA NAO EQUALIZADA

‘ AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS
A ser | A ser | A ser | A ser A ser definido pela
definido | definido definido | definido OPTATIVA coordenagdo
pelo pelo pelo pelo
professor | professor | professor | professor

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua proposta
da disciplina de Topicos Especiais em Negocios

de Moda

A ser definido pelo professor em sua
proposta da disciplina de Topicos Especiais
em Negocios de Moda.

OBJETIVOS: Suprir necessidades de formagdo especificas e indispensaveis dos alunos; tratar
de temas emergentes e/ou inovadores na area de “Negdcios de Moda”.

EMENTA: Submeter proposta detalhada para a oferta da disciplina ao Colegiado do Curso, que
devera aprova-la. A proposta devera conter, no minimo, os seguintes elementos: justificativa
para a oferta da disciplina; publico alvo; carga horaria; nimero de créditos; ementa e programa
da disciplina; pré-requisitos e co-requisitos e bibliografia completa.
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Quadro 7 — Eixo Humanidades e Ciéncias Sociais Aplicadas

EIXO 5: HUMANIDADES E CIENCIAS SOCIAIS APLICADAS

Objetivos:

Fornecer conhecimentos e formacdo complementar em
ciéncias humanas e sociais que deem subsidios a atuacdo
profissional do Designer de Moda.

Carga horaria

Conteudos Obrigatorios

horas

horas/aula

O curso de Design de Moda e o espago de atuagdo do
Designer; cenarios do Design de Moda no Brasil e no mundo;
conceituacdo e areas do Design de Moda; o sistema
profissional da area de Design de Moda: regulamentos, normas
e ética profissional; desenvolvimento tecnoldgico € o processo
de estudo e de pesquisa; interagdo com outras areas do Design;
mercado de trabalho; ética e cidadania. Filosofia da ciéncia e
da tecnologia: historia da ciéncia e da tecnologia;
epistemologia da tecnologia; avaliagio das questdes
tecnologicas no mundo contemporaneo; tecnologia e
paradigmas emergentes. Sociologia como estudo da interagdo
humana; cultura e sociedade; os Tipos de empresas e estruturas
organizacionais; diagramas de montagem e de processo;
otimizacdo do ciclo produtivo e disposi¢ao de equipamentos;
planejamento e controle da producdo; sistema de controle e
operacionalizacdo; organogramas; técnicas de identificacdo e
aproveitamento de  oportunidades na aquisicdio e
gerenciamento dos recursos necessarios ao negocio; plano de
negocios. valores sociais; mobilizagdo social e canais de
mobilidade; o individuo na sociedade; moda e capitalismo;
indastria cultural; instituigdes sociais; sociedade brasileira;
mudangas sociais e perspectivas. Ciéncia da linguagem: signo
linguistico, niveis conotativo e denotativo da linguagem,
definicdes e estudo das diferencas entre linguagem escrita e
falada; processo comunicativo; desenvolvimento de estratégias
globais de leitura de textos e analise de discurso;
desenvolvimento da producdo de textos técnicos e cientificos.
Psicologia do Trabalho nas Organizagdes: historia e
significados do trabalho; os significados do trabalho dentro do
sistema capitalista; o trabalho na sociedade contemporinea;
saude mental, trabalho e adoecimento; assédio moral; o papel
do sujeito nas organizagdes, poder nas organizagdes, estilos
gerenciais e lideranca, cultura organizacional, recursos
humanos nos cenarios organizacionais, relagdes humanas e
habilidades interpessoais. Diversidade no mundo do trabalho:
relagdes étnico-raciais e cultura afro-brasileira; diversidade
sexual, relacdes de género, pessoas com defici€ncias.

175

210

Desdobramento em Disciplinas

Niamero Nome da Disciplina

Contexto Social e Profissional da Area de Design
05/7
de Moda

25

30

04/6 Filosofia da Tecnologia

25

30

06/1 Sociologia

50

60

07/3 Organizagdo Empresarial A

25

30

02/1 Portugués Instrumental

25

30

04/1 Psicologia Aplicada as Organizagdes

25

30
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Contetidos Optativos

horas

horas/aula

Sistema constitucional brasileiro; no¢des basicas de direito
civil, comercial, administrativo, trabalho e tributario; aspectos
relevantes em contratos; regulamentacdo profissional;
fundamentos da propriedade industrial e intelectual; Conceitos
fundamentais. Origem da humanidade e passado cultural.
Estudos antropoloégicos. Moda na sociedade contemporanea. A
moda como sistema cultural. As questdes de identidade
associadas a moda. Aspectos antropologicos da moda.
Introducdo a administrag@o; escolas e contribuigdes a teoria
geral da administragdo; fun¢des bésicas da administracdo de
recursos  humanos;  administragdo  de  suprimentos;
administragdo financeira: uma abordagem na empresa
moderna. Nogdes de economia moderna; introduc¢do: natureza
e método da economia: fatores de produgdo, mercados,
formagdo de precos, consumo; macroeconomia: o sistema
econdmico, relagdes intersetoriais, consumo, poupanca,
investimento, produto e renda nacional, circulagdo no sistema
econdmico, setor publico, relagdes com o exterior.

Temas emergentes e/ou inovadores e/ou especificos nas areas
de “Ciéncias Sociais Aplicadas” ou ‘“Humanidades” que nao
estejam abrangidos nas disciplinas regulares do curso,
obrigatdrias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou amplitude
suficientes aos alunos.

175

210

Desdobramento em Disciplinas

Niamero Nome da Disciplina

OP03/7 Introdugdo ao Direito

25

30

OP02/6 Antropologia da Moda

50

60

OP05/6 Introdug@o a Administragdo

25

30

OP06/6 Introdugdo a Economia

25

30

OP01/7 Libras I

25

30

OP02/8 Libras II

25

30

OPO05/8 Topicos Especiais em Ciéncias Sociais Aplicadas

ND

ND

OPO05/7 Topicos Especiais em Humanidades

ND

ND
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EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIASDO EIXO 5

DISCIPLINA: CONTEXTO SOCIAL E PROFISSIONAL DA AREA DE

DESIGN DE MODA

EIXO 5: HUMANIDADES E CIENCIAS | PERIODO: 7 CARACTERISTICA:

SOCIAIS APLICADAS NAO EQUALIZADA
. AREA DE

CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN

HORAS/AULA ,

TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS | TEORICA/, COMPLEMENTAR

OBRIGATORIA

30 - 30 25h

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 1800 | Nao ha

horas/aula  ou, equivalentemente, 120

créditos, no curso.

OBJETIVOS: Propiciar conhecimento do contexto social e profissional, historico e atual, do
Designer de Moda, tanto no Brasil quanto no mundo; conhecer o sistema profissional da moda
em seus varios aspectos: sociais, éticos, normativos; conhecer o mercado de trabalho e campo de
atuacdo do Designer de Moda; conhecer as necessidades de interagdo profissional do Designer
de Moda; compreender as inter-relagoes entre moda, desenvolvimento tecnolégico e pesquisa
cientifica e tecnolégica.

EMENTA: Curso de Design de Moda e o espago de atuagdo do Designer. Cenarios do Design
de Moda no Brasil e no mundo. Conceituagdo e areas do Design de Moda. Sistema profissional
da area de Design de Moda: regulamentos, normas e ética profissional. Desenvolvimento
tecnologico e o processo de estudo e de pesquisa. Interagdo com outras areas do Design.
Mercado de trabalho. Etica e cidadania.

DISCIPLINA: FILOSOFIA DA TECNOLOGIA

EIXO 5: HUMANIDADES E CIENCIAS | PERIODO: 6° CARACTERISTICA:
SOCIAIS APLICADAS EQUALIZADA

. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA ,
TEORIA | PRATICA | TOTAL | HORAS | TEORICA " | HUMANISTICA

OBRIGATORIA.

30 - 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Nao ha Nao ha

OBJETIVOS: Possibilitar a aquisicdo de instrumentos tedricos que permitam uma andlise
rigorosa dos problemas que envolvem a relago entre a historia, a cultura contemporanea e o uso
da técnica.

EMENTA: Filosofia da ciéncia e da tecnologia: historia da ciéncia e da tecnologia.
Epistemologia da tecnologia. Avaliacdo das questdes tecnoldgicas no mundo contemporaneo.
Tecnologia e paradigmas emergentes.
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DISCIPLINA: SOCIOLOGIA

EIXO 5: HUMANIDADES E CIENCIAS | PERIODO: 1° CARACTERISTICA:
SOCIAIS APLICADAS EQUALIZADA

. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL | HORAS TEORICA | /| COMPLEMENTAR

OBRIGATORIA

60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
N3ao ha Nao ha
OBJETIVOS:

Entender o homem como ser social. Fornecer ao aluno instrumentos para analise dos grupos e da
sociedade. Conhecer e conceituar os componentes basicos da ciéncia e identificar seus caracteres
distintivos no contexto das demais ciéncias. Conhecer, tedrica e concretamente, a sociedade como
um fendmeno social global e identificar suas partes estruturais. Analisar as relagdes entre homem,
natureza ¢ trabalho como forma de compreender criticamente a producdo cientifica, técnica e
tecnologica. Compreender a si mesmo como protagonista de processos sociais que orientam a
dindmica do conflito dos interesses dos diferentes grupos sociais. Compreender o papel
sociopolitico das instituigdes de poder e dominacdo. Compreender os aspectos sociologicos da
estrutura produtiva, dos processos do trabalho e das relagdes étnico raciais.

EMENTA: Sociologia como estudo da realidade social. Relagdes Sociais. Trabalho, Sociedade e
Capitalismo. Neoliberalismo. Ciéncia, Técnica e Tecnologia. Trabalho na Sociedade Brasileira.
Trabalho e Rela¢des Eticos-raciais.

DISCIPLINA: ORGANIZACAO EMPRESARIAL A

EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS | PERIODO: 3° CARACTERISTICA:
SOCIAIS APLICADAS EQUALIZADA

. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA . / COMPLEMENTAR

OBRIGATORIA

30 - 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Nao ha. Gestao de Produtos e Marcas

OBJETIVOS: Proporcionar uma visdo sist€émica das organizagdes empresariais; conhecer os
principais processos empresariais que capacitem a gerenciar da empresa em todos os seus aspectos;
ter nog¢des de planejamento e controle da produgéo; estimular a educagdo empreendedora.

EMENTA: Tipos de empresas e estruturas organizacionais. Diagramas de montagem e de processo.
Otimizag¢ao do ciclo produtivo e disposicao de equipamentos. Planejamento e controle da producao.
Sistema de controle e operacionalizagdo. Organogramas. Técnicas de identificagdo e
aproveitamento de oportunidades na aquisi¢do e gerenciamento dos recursos necessarios ao
negocio.
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DISCIPLINA: PORTUGUES INSTRUMENTAL

EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS | PERIODO: 1° CARACTERISITCA:
SOCIAIS APLICADAS EQUALIZADA

. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICO-
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICO /| COMPLEMENTAR
15 15 30 25h OBRIGATORIA.
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Nio ha Nio ha

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno o desenvolvimento da linguagem oral e escrita em lingua
portuguesa, por meio do desenvolvimento de habilidades de exposi¢do e defesa de ideias,
apreensdo de estruturas textuais, reconhecimento dos diferentes niveis da linguagem, analise da
forma, contetudo e da relagdo existente entre ambos; com énfase na producao de textos técnicos e
cientificos.

EMENTA: Ciéncia da linguagem: signo linguistico, niveis conotativo e denotativo da
linguagem, definigdes e estudo das diferencas entre linguagem escrita e falada. Processo
comunicativo. Desenvolvimento de estratégias globais de leitura de textos e analise de discurso.
Desenvolvimento da produgéo de textos técnicos e cientificos.

DISCIPLINA: PSICOLOGIA APLICADA AS ORGANIZACOES

EIXO 5: HUMANIDADES E CIENCIAS | PERIODO: 1° CARACTERISTICA:
SOCIAIS APLICADAS EQUALIZADA

] AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS | TEORICA / HUMANISTICA

OBRIGATORIA.

30 - 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Niao ha. Nio ha.

OBJETIVOS: Propiciar a reflexdo da realidade profissional e a familiarizagdo com o futuro
ambiente de trabalho e de negocios, bem refletir criticamente a respeito da diversidade cultural,
sexual e de género na sociedade brasileira e seus reflexos nas organizagdes.

EMENTA: Psicologia do Trabalho nas Organizagdes: historia e significados do trabalho.
Significados do trabalho dentro do sistema capitalista. Trabalho na sociedade contemporanea.
Satde mental, trabalho e adoecimento. Assédio moral. Papel do sujeito nas organizagdes, poder
nas organizagoes, estilos gerenciais e lideranga, cultura organizacional, recursos humanos nos
cenarios organizacionais, relagdes humanas e habilidades interpessoais. Diversidade no mundo
do trabalho: relagdes étnico-raciais e¢ cultura afro-brasileira. Diversidade sexual, relacdes de
género, pessoas com deficiéncias.
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EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OPTATIVAS DO EIXO 5
DISCIPLINA: INTRODUCAO AO DIREITO

EIXO 5: HUMANIDADES E CIENCIAS | PERIODO: 7° CARACTERISTICA:
SOCIAIS E APLICADAS EQUALIZADA

] AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL | HORAS | TEORICA " | COMPLEMENTAR

OPTATIVA.

30 - 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 1500 horas/aula | Nao ha
ou, equivalentemente, 100 créditos, no curso.

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer o sistema constitucional brasileiro; ter nogdes
bésicas do codigo de direito civil, comercial, administrativo, tributario e do trabalho; conhecer
aspectos juridicos da profissdao de Designer de Moda; conhecer aspectos juridicos envolvidos na
elaboracdo de contratos; conhecer aspectos juridicos relativos a propriedade intelectual e
propriedade industrial.

EMENTA: Sistema constitucional brasileiro. Nocdes basicas de direito civil, comercial,
administrativo, trabalho e tributario. Aspectos relevantes em contratos. Regulamentacdo
profissional. Fundamentos da propriedade industrial e intelectual.

DISCIPLINA: ANTROPOLOGIA DA MODA

EIXO 5: GESTAO E COMUNICACAO EM | PERIODO: 6° CARACTERISTICA:

MODA NAO EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA ,
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA / COMPLEMENTAR
OPTATIVA.
60 - 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Nio ha Nio ha

OBJETIVOS: Propiciar compreender os conceitos fundamentais da antropologia da moda.
Refletir sobre a moda na sociedade contemporanea. Observar os aspectos culturais e de
identidade ligados & moda.

EMENTA: Conceitos fundamentais. Origem da humanidade e passado cultural. Estudos
antropologicos. Moda na sociedade contemporanea. A moda como sistema cultural. As questdes
de identidade associadas a moda. Aspectos antropologicos da moda.
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DISCIPLINA: INTRODUCAO A ADMINSITRACAO

EIXO 5: HUMANIDADE E CIENCIAS | PERIODO: 6° CARACTERISTICA:
SOCIAIS APLICADAS EQUALIZADA
. AREA DE

CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN

HORAS/AULA .

TEORIA | PRATICA | TOTAL | TORAS | TEORICA /| COMPLEMENTAR
OPTATIVA

30 -- 30 25h

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Nio ha Nio ha

OBJETIVOS: Conhecer as principais escolas da administragdo. Conhecer os fundamentos da
teoria geral da administragdo de empresas. Ter nog¢des de administragdo financeira, de
suprimentos e de recursos humanos. Proporcionar nogdes basicas de administragdo de empresas
que o permita gerenciar uma pequena empresa em todos os seus aspectos.

EMENTA: Introducdo a administracdo. Escolas e contribui¢des a teoria geral da administragdo.
Fungdes basicas da administragdo de recursos humanos. Administracdo de suprimentos.
Administrac¢do financeira: uma abordagem na empresa moderna.

DISCIPLINA: INTRODUCAO A ECONOMIA

EIXO 5: HUMANIDADES E CIENCIAS | PERIODO: 6° CARACTERISTICA:
SOCIAIS APLICADAS EQUALIZADA

. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA ,
TEORIA | PRATICA | TOTAL | HORAS | TEORICA " | COMPLEMENTAR
30 30 >5h OPTATIVA.

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

Nao ha.

Nao ha.

OBJETIVOS: Propiciar no¢des de economia moderna; conhecer os conceitos basicos de
macroeconomia ¢ microeconomia. Conhecer os aspectos econdomicos envolvidos na producdo e
saber estimar custos de producdo. Conhecer aplicacdes da economia a area de Design de Moda.

EMENTA: Introdugdo: natureza e método da economia. Microeconomia: fatores de produgao,
mercados, formagdo de precos, consumo. Macroeconomia: o sistema econOmico, relagdes
intersetoriais, consumo, poupanga, investimento, produto e renda nacional, circulag@o no sistema
econdmico, setor publico, relagdes com o exterior. Introducdo a moda econdmica: custos de
producio.

DISCIPLINA: LIBRAS I

EIXO 5: HUMANIDADES E CIENCIAS | PERIODO: 7° CARACTERISTICA:
SOCIAIS APLICADAS EQUALIZADA
] AREA DE

CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN

HORAS/AULA .

TEORIA | PRATICA | TOTAL | HORAS | TEORICA- /| COMPLEMENTAR
OPTATIVA.

30 - 30 25h

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Nio hé Nio ha

OBJETIVOS: Situar os alunos acerca das caracteristicas das linguas de modalidade gestual —
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visual, em especifico, a LIBRAS — Lingua Brasileira de Sinais. Conhecer a historia das
comunidades surdas e suas manifestacdes culturais. Conhecer a histéria da lingua brasileira de
sinais no Brasil. Conhecer o processo de emancipagdo social da comunidade surda. Conhecer
aspectos basicos da estrutura da lingua brasileira de sinais desdobrando-os nas caracteristicas
morfologicas da lingua, por exemplo, os pardmetros constituintes das LIBRAS. Iniciar uma
conversagdo basica por meio da lingua de sinais com pessoas surdas.

EMENTA: Aspectos indenitarios, sociais e culturais da comunidade surda. Aspectos
linguisticos das linguas de sinais, em especifico a LIBRAS — Lingua Brasileira de Sinais.

DISCIPLINA: LIBRAS II

EIXO 5: HUMANIDADES E CIENCIAS | PERIODO: §8° CARACTERISTICA:
SOCIAIS APLICADAS EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA ]
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS | PRATICA- COMPLEMENTAR
30 30 . OPTATIVA.

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

N3ao ha

N3ao ha

OBJETIVOS: Possibilitar o conhecimento do 1éxico, bem como da sintaxe das LIBRAS.
Possibilitar uma comunicag@o basica com pessoas surdas usuaria das LIBRAS.

EMENTA: Ensino das LIBRAS. Teoria linguistica e pratica conversacional em LIBRAS.

DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM CIENCIAS SOCIAIS APLICADAS

EIXO 5: HUMANIDADES E CIENCIAS | PERIODO: §° CARACTERISTICA:
SOCIAIS APLICADAS NAO EQUALIZADA

. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA
TEORIA | PRATICA | TOTAL | HORAS
A ser | A ser | A ser | A ser
definido | definido definido | definido OPTATIVA. COMPLEMENTAR
pelo pelo pelo pelo
professor | professor | professor | professor

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua proposta
da disciplina de Tépicos Especiais em Ciéncias | proposta da disciplina de Tdpicos Especiais
Sociais Aplicadas em Ciéncias Sociais Aplicadas

A ser definido pelo professor em sua

OBJETIVOS: Suprir necessidades de formagdo especificas e indispensaveis dos alunos; tratar
de temas emergentes e/ou inovadores na area de “Ciéncias Sociais Aplicadas”. Promover
atualizagdes da grade curricular do curso.

EMENTA: O professor submeter a proposta detalhada para a oferta da disciplina ao Colegiado
do Curso, que devera aprova-la. Tal proposta devera conter, no minimo, os seguintes elementos:
justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo; carga horaria proposta; numero de créditos;
ementa ¢ programa da disciplina; pré-requisitos ¢ co-requisitos e bibliografia completa. Em
geral, o programa da disciplina contera topicos especificos que ndo estejam abrangidos nas
disciplinas regulares do curso, obrigatorias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou amplitude
suficientes aos alunos.
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DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM HUMANIDADES

EIXO 5: HUMANIDADES E CIENCIAS | PERIODO: 7° CARACTERISTICA:
SOCIAIS APLICADAS NAO EQUALIZADA

‘ AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS
A ser | A ser | A ser | A ser :
definido | definido definido | definido OPTATIVA. HUMANISTICA
pelo pelo pelo pelo
professor | professor | professor | professor

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua proposta
da disciplina de Topicos Especiais em
Humanidades.

A ser definido pelo professor em sua proposta

da disciplina de
Humanidades.

Topicos Especiais em

OBJETIVOS: Suprir necessidades de formagao especificas e indispensaveis dos alunos; tratar
de temas emergentes e/ou inovadores na area de “Humanidades”. Promover atualizagoes da

grade curricular do curso.

EMENTA: O professor devera submeter a proposta detalhada para a oferta da disciplina ao
Colegiado do Curso, que devera aprova-la. Tal proposta devera conter, no minimo, os seguintes
elementos: justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo; carga horaria; nimero de
créditos; ementa e programa da disciplina; pré-requisitos e co-requisitos e bibliografia completa.
Em geral, o programa da disciplina contera topicos especificos que ndo estejam abrangidos nas
disciplinas regulares do curso, obrigatorias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou amplitude

suficientes aos alunos.
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EIXO 6: PRATICA PROFISSIONAL E INTEGRACAO CURRICULAR

Objetivos:

Correlacionar a vida académica com a pratica profissional. Carga horiria

Conteudos Obrigatorios horas

horas/aula

Conceito de ciéncia; pesquisa em ciéncia e tecnologia; tipos de
conhecimento; epistemologia das ciéncias; métodos de
pesquisa; producdo da pesquisa cientifica; produgdo do
trabalho técnico-cientifico, versando sobre tema da area de
Design de Moda; aplicagdo dos conhecimentos sobre a
produgdo da pesquisa cientifica: a questdo, o problema, a

escolha do método, etc.; desenvolvimento e avaliagdo de | 125 150
Trabalho de Conclusdo de Curso, considerando sobre tematica
da area de Design de Moda, sob a orientagdo de um professor
orientador; orientacdo académica e profissional dos alunos nas
atividades relacionadas ao estagio supervisionado com
apresentagdo de semindrio relativo ao trabalho préatico
desenvolvido no Estagio Supervisionado.
Desdobramento em Disciplinas
Numero Nome da Disciplina
02/3 Metodologia Cientifica 25 30
02/7 Metodologia de Pesquisa 25 30
03/6 Estagio Supervisionado 25 30
03/7 Trabalho de Conclusdo de Curso I 25 30
02/8 Trabalho de Conclusdo de Curso II 25 30
Conteudos Optativos horas horas/aula
Atividades de monitoria em disciplinas dos cursos de
graduacado; atividades de extensdo comunitaria; atividades de
iniciacdo cientifica e tecnoldgica; atividades de praticas
L . L - | 725 870
profissionais desenvolvidas em Empresa Junior, produgio
tecnologica, participagdo em seminarios; outras atividades com
aprovacao do Colegiado do Curso.
Desdobramento em Disciplinas
Nuamero Nome da Disciplina
Monitoria
(maximo para integralizagdo curricular: 6 | 25 30
semestres)
Atividade de Extensdo Comunitaria
(maximo para integralizagdo curricular: 4 | 25 30
semestres)
Iniciagdo Cientifica e Tecnoldgica
(maximo para integralizacdo curricular: 6 | 50 60
semestres)
Atividade Curricular Complementar
(maximo para integralizacdo curricular: 8 | 12.5 15
semestres)
Atividade Complementar de Pratica Profissional
(méximo para integralizacdo curricular: 6 | 12.5 15

semestres)
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EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIAS DO EIXO 6

DISCIPLINA: METODOLOGIA CIENTIFICA

EIXO 6: PRATICA PROFISSIONAL E | PERIODO: 3° CARACTERISTICA:
INTEGRACAO CURRICULAR NAO EQUALIZADA

. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA ,
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA / BASICA

OBRIGATORIA.

30 - 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Nio ha Nio ha

OBJETIVOS: Introduzir o método cientifico. Conhecer e saber distinguir os tipos de pesquisa
cientifica e tecnoldgica. Proporcionar introdugdo a epistemologia da ciéncia. Capacitar para
desenvolver atitudes orientadas para o rigor cientifico e para o planejamento de pesquisa e
desenvolvimento tecnologico. Proporcionar elementos para a elaboragdo e normalizagdo de
trabalhos técnico-cientificos.

EMENTA: Conceito de ciéncia. Pesquisa em ciéncia e tecnologia. Tipos de conhecimento.
Epistemologia das ciéncias. Métodos de pesquisa. Producdo da pesquisa cientifica.

DISCIPLINA: METODOLOGIA DE PESQUISA

EIXO 6: PRATICA PROFISSIONAL E[PERIODO:7° | CARACTERISTICA:
INTEGRACAO CURRICULAR NAO EQUALIZADA

. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS | TEORICO-
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA /| COMPLEMENTAR
15 15 30 25h OBRIGATORIA
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
METODOLOGIA CIENTIFICA TRABALHO DE CONCLUSAO DE

CURSO I

OBJETIVOS: Introduzir os principais métodos e técnicas para o planejamento e formulagao de
pesquisa cientifica. Proporcionar a aplicagdo, na pratica, da metodologia de pesquisa em projetos
técnico-cientificos.

EMENTA: Produgdo de trabalho técnico-cientifico, versado sobre tema da area de Design de
Moda. Aplicagdo dos conhecimentos sobre a producdo da pesquisa cientifica: a questdo, o
problema, a escolha do método.

DISCIPLINA: ESTAGIO SUPERVISIONADO

EIXO 6: PRATICA PROFISSIONAL E | PERIODO: 6° CARACTERISTICA:
INTEGRACAO CURRICULAR NAO EQUALIZADA

. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL | HORAS | PRATICA/ COMPLEMENTAR

OBRIGATORIA

- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
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O aluno devera ter integralizado 1500 | Nao ha
horas/aula ou, equivalentemente, 100
créditos, no curso.

OBJETIVOS: Proporcionar acompanhamento sistematico nas atividades de estagio
profissional, sob a orientagdo de professor orientador.

EMENTA: Orientacdo académica ¢ profissional mediante encontros regulares, programados,
tanto no ambiente académico quanto no ambiente profissional onde o estagio ¢ realizado.
Participagdo do aluno nas atividades relacionadas ao estagio.

DISCIPLINA: TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO I

EIXO 6: PRATICA PROFISSIONAL E | PERIODO: 7° CARACTERISTICA:
INTEGRACAO CURRICULAR NAO EQUALIZADA

] AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA ]
TEORIA | PRATICA | TOTAL | HORAS | PRATICA | /| COMPLEMENTAR

OBRIGATORIA

-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 1800 | Nao ha
horas/aula ou, equivalentemente, 120 créditos,
no curso.

OBJETIVOS: Proporcionar acompanhamento sistematico nas atividades de elaboragdao de
trabalho monografico de natureza técnico-cientifica, sob a orientagdo de um professor
orientador. Elaboracdo do projeto de Trabalho de Conclusdo de Curso.

EMENTA: Planejamento, desenvolvimento e avaliagdo do projeto do Trabalho de Conclusao de
Curso, versando sobre tematica pertinente ao curso, sob a orientagdo de um professor orientador.

DISCIPLINA: TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO II

EIXO 6: PRATICA PROFISSIONAL E | PERIODO: 8° CARACTERISTICA:
INTEGRACAO CURRICULAR NAO EQUALIZADA

. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL | HORAS | PRATICA | /| COMPLEMENTAR

OBRIGATORIA

-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Trabalho de Conclusio de Curso 1 Modelagem e Prototipagem do TCC

OBJETIVOS: Proporcionar acompanhamento sistematico durante o desenvolvimento de
trabalho monografico de natureza técnico-cientifica, sob a orientagdo de um professor
orientador. Concluir o projeto de Trabalho de Conclusdo de Curso ¢ submeter a avaliagdo de
Banca Examinadora de TCC.

EMENTA: Desenvolvimento e avaliacdo do Trabalho de Conclusdo de Curso, versando sobre
tematica pertinente ao curso, sob a orientagao de um professor orientador.




