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MINISTERIO DA EDUCACAO
CENTRO FEDERAL DE EDUCACAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
CONSELHO DE GRADUACAO

DELIBERACAO DMDIGDDV - 034/2023, de 21 de janeiro de 2024

Aprova Ad referendum, as equivaléncias das disciplinas
especificas do curso de Bacharelado em Design de Moda do
CEFET-MG Campus Divinépolis referente a Matriz Curricular 2023
com as Matrizes Curriculares 2019 e 2021.

O PRESIDENTE DO COLEGIADO DO CURSO DE GRADUAQAO EM DESIGN DE MODA DO
CENTRO FEDERAL DE EDUCAQAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS DO CAMPUS
DIVINOPOLIS, no uso das atribuigdes legais e regimentais que Ihe sdo conferidas;

RESOLVE:

Art. 1° - Aprovar as equivaléncias das disciplinas especificas do curso de Bacharelado em
Design de Moda do CEFET-MG Campus Divindpolis referente a Matriz Curricular 2023 (Cod.
DM2023) com as Matrizes Curriculares 2019 (Cod. 16535) e 2021 (Cod. DMD2021) conforme
listadas nos quadros:

a) Quadro 1 — Equivaléncias diretas entre as disciplinas do PPC 2019 (Cod. 16535) com o
PPC 2023 (Cod. DM2023).

b) Quadro 2 — Equivaléncias entre as disciplinas do PPC 2019 (Cod. 16535) com o PPC
2023 (Cod. DM2023) que tiveram reducdo na Carga Horaria.

¢) Quadro 3 — Equivaléncias entre as disciplinas do PPC 2019 (Cod. 16535) com o PPC
2023 (Cod. DM2023) que tiveram aumento na Carga Horéria.

d) Quadro 4 — Equivaléncias diretas entre as disciplinas do PPC 2021 (Cod. DMD2021)
com o PPC 2023 (Cod. DM2023).

e) Quadro 2 — Equivaléncias entre as disciplinas do PPC 2021 (Cod. DMD2021) com o
PPC 2023 (Cod. DM2023) que tiveram reducgéo na Carga Horéria.

f) Quadro 3 — Equivaléncias entre as disciplinas do PPC 2021 (Cod. DMD2021) com o
PPC 2023 (Cod. DM2023) que tiveram aumento na Carga Horaria.

Segue abaixo o detalhamento das disciplinas nos Quadros:
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QUADRO 1 - EQUIVALENCIAS DAS DISCIPLINAS
CONSTANTES NO
PPC 2019 (Cod. 16535) COM PPC 2023 (Cod. DM2023)

PPC 2019 Cod. 16535

PPC 2023 Cod. DM2023

CODIGO DA Situagéo CODIGO DA

DISCIPLINA DISCIPLINA | CH DISCIPLINA DISCIPLINA | €M
Antropologia da Moda GO05AMODO0.01 60 <==> | Antropologia da Moda GO05AMODO0.02 | 60
CAD Aplicado a Modelagem GO5CADAMO0.01 | 60 <==> | CAD Aplicado & Modelagem GO05CADAMO0.02 | 60
Tépicos Especiais em Moda: Com- | cTo5MOD001.1 | 30 | <==> | COmputacéo Grafica Aplicada a GO5CGAMO0.01 | 30
putacéo Grafica Aplicada a Moda Moda
Consultoria de Moda e Estilo GO5CMESO0.01 60 <==> | Consultoria de Moda e Estilo GO5CMESO0.02 60
Contexto Social e Profissional da __ Contexto Social e Profissional da
p GO5CSPDMO0.01 | 30 <==> 2 ; .
Area de Design de Moda Area de Design de Moda G05CSPDM0.02| 30
Criacéo de Acessorios de Moda GO05CAMO0.01 60 <==> | Criagdo de Acessorios de Moda GO05CAM00.02 | 60
Desenho de Expressdo e dafigura | 5ospEEM0.01 | 60 | <==> | D€Senho de Expresséo e dafigura | - cnervioo1 | 60
de Moda ) de Moda '
Desenho de Moda Digital G05DMDI0.01 60 <==> | Desenho de Moda Digital G05DMDI0.02 60
Desenho e llustracdo de Moda G05DIM00.01 60 <==> Desenho e llustragdo de Moda G05DIM0O0.01 60
Educag&o Empreendedora e Inova- | 5osEEING.O1 30| <==» |Educacdo Empreendedorae Inova- | oc-rino.02 30
¢ao ) cdo |
Ergonomia Aplicada a Moda GO5EAMO0.01 30 <==> Ergonomia Aplicada & Moda GO5EAMO0.01 30
Filosofia da Tecnologia SEM.015 30 <==> Filosofia da Tecnologia GO5FITEO0.01 30
Fotografia e Imagem de Moda GO5FIM0O0.01 60 <==> Fotografia e Imagem de Moda GO5FIM0O0.02 60
Fundamentos da Informética GO5FINF0.01 30 <==> Fundamentos da Informatica * Criar 30
Gestdo de Pessoas GO5GPES0.01 60 <==> | Gestdo de Pessoas * Criar 30
Gestdo de Produtos e Marcas GO5GPMA0.01 30 <==> | Gestdo de Produtos e Marcas * Criar 30
Gestéo da Producéo e Custos GO05GPCUO0.01 30 <==> | Gestdo da Producéo e Custos GO05GPCUO0.02 30
Histéria da Indumentria e da Moda | GOSHIMO0.01 | 30 | <==> | hisionia daindumentaria e da GOSHIMO0.02 | 30
Introduc&o & Administracéo INTADM 30 | <==> |Introdugdo a Administracéo * Criar 30
Introducéo a Economia SEM.047 30 <==> Introducé@o & Economia GO5INECO0.01 | 30
Introducéo ao Direito SEM.039 30 <==> Introdugéo ao Direito GO5IDIR0.01 30
Laboratério de Criatividade GO5LCRIO0.01 30 <==> Laboratério de Criatividade GO5LCRIO0.02 30
Libras | 5MECA.149 30 <==> |Libras| GO5LIBR1.01 30
Libras Il SEM.218 30 <==> Libras Il GO5LIBR2.01 30
Marketing e Comunicacdo de Moda | GOSMCMOO0.01 | 30 <==> Marketing e Comunicac¢do de Moda | GOSMCMO0.02 | 30
Metodologia Cientifica GO5MCIEO0.02 30 <==> Metodologia Cientifica GO5MCIEO0.01 30
Metodologia de Pesquisa GO05MPDMO0.01 30 <==> Metodologia de Pesquisa GO5MPDMO0.02 | 30
Moda, Semiética e Comunicacdo GO05MSC00.01 60 <==> Moda, Semidtica e Comunicagao GO5MSC00.02 | 60
Modelagem e Confeccéo de Aces- — Modelagem e Confecgéo de Aces-
<érios de Moda GOSMCAMO.01 | 60 | <==> | o 0" =~ GO5MCAMO.01 | 60
Modelagem e Confeccdo Masculina | gosmcmA0.01 | 60 | <==> | Modelagem e Confecgdo Mascu- | 5o5icma0.02 | 60
(Alfaiataria) lina (Alfaiataria)
Modelagem e Prototipagem do GOSMPTCC0.01 | 60| <==> |Modelagem e Prototipagem do * Criar 60
TCC : Tcee
Modelagem Industrial Il GO5MIND2.01 60 <==> | Modelagem Industrial Il GO5MIND2.02 60
Modelagem Industrial Ill GO5MIND3.01 30 <==> | Modelagem Industrial IlI * Criar 30
Moulage GO5MOUL0.01 60 <==> Moulage GO5MOUL0.01 60
:())rsganizagéo e Produgdo de Even- | 5050pEV001 | 60 | <==> :());ganlza(;ao e Producéo de Even- | ~\conev002 | 60
Organizacdo Empresarial A SEM.080 30 <==> Organizacao Empresarial A * Criar 30
Pesquisa de Mercado e Branding GO5PMBRO0.01 30 <==> Pesquisa de Mercado e Branding GO5PMBRO0.02 30
Planejamento e Desenvolvimento | 50sppcco0.01 | 60| <==> | Planejamento e Desenvolvimento |
de Colecéo Comercial ' de Colegdo Comercial 5PDCC00.01| 60

- . e GO5PO-

Portfélio de Moda GO5POM00.01 | 30| <==> |Portfélio de Moda MODO.02 30
Portugués Instrumental SEM.001 30 <==> Portugués Instrumental SEM.001 30
Projeto de Desenvolvimento de Co- | 5o5pDCC0.01 60 | <==> Projeto de Desenvolvimento de Co-
lecéo Conceitual ' leg&o Conceitual GOSPDCC0.02 | 60
Projeto de Design Sustentavel GO5PDSUO0.01 60 <==> Projeto de Design Sustentavel G05PDSUO0.02 60

* Criar => solicitacdo de criacao feita através do documento de deliberacéo 2/2024 protocolo 23062.002089/2024-03
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QUADRO 1 - EQUIVALENCIAS DAS DISCIPLINAS
CONSTANTES NO
PPC 2019 (Cod. 16535) COM PPC 2023 (Cod. DM2023)

PPC 2019 Cod. 16535

PPC 2023 Cod. DM2023

CODIGO DA Situagéo CODIGO DA

DISCIPLINA DISCIPLINA | CH DISCIPLINA DISCIPLINA | €M
Trabalho de Conclusdo de Curso| | GO5TCCDM1.01 | 30 <==> Projeto Integrador de Moda | GO5PIMO1.01 30
Trabalho de Conclus&o de Curso Il | GOSTCCDM2.01 | 30 <==> Projeto Integrador de Moda Il GO5PIMO2.01 30
Psicologia aplicada as organiza- SEM.014 30| <==> |Psicologiaaplicada as organiza- | ~4spA0R0.01 | 30
coes coes
T.E. em Moda: Design de Interiores | GO5SMOD006.1 30 <==> T.E. em Moda: Design de Interiores | * Criar 30
T.E.em Mc_nda: Figurino para Tea- GTO5MOD002.1 | 30 «==> |T-E.em qua: Figurino para Tea- |, Criar 30
tro, TV e Cinema tro, TV e Cinema
T.E. em Moda: Produg&o Técnico- | 505MOD005.1 | 60 | <==> | -E- €M Moda: Produgéo Técnico- |, ~. . 60
Cientifica ) Cientifica
T.E. em Moda: Técnicas Avanca- | gosMOD007.1 | 60 | <==> |1-E-€m Moda: Técnicas Avanca- |, ~. . 60
das de llustragcédo Manual das de llustragcdo Manual
T.E. em Moda: Vestuario Masculino | gosMopoos.. | 30 | <==> | 1-E- €m Moda: Vestuario Masculino |, ~ .. 30
e Infantil ’ e Infantil
T.E. em Moda: Zero Waste x Con- | To5MOD003.1 | 30 | <==> |T-E-em Moda: Zero Waste x Con- |, ~ .. 30
sumo ' sumo
T.E. em Processos Criafivos: Foto- | GTospcR001.1 | 30 | <==> | |-E: &M Processos Criativos: Foto- | srospcr001.1 | 30
grafia e Video grafia e Video
T.E. em Hum. e Cie. Soc. Aplic.:
Tecnologia Assistiva Aplicada a GTO5HCSA001.1| 30 T.E. em Processos Criativos: Tec-
Educacéo <==> | nologia Assistiva Aplicada & Educa- * Criar 30
T.E. em Hum. Tecnologia Assistiva céo
Aplicada a Educacgédo LI
Tecnologia da Producao |l GO5TPR0O2.01 60 <==> Tecnologia da Producéo Il GO5TPRO2.01 60
Tecnologia da Producdao Il GO5TPR0O3.01 60 <==> Tecnologia da Producao Ill * Criar 60
Tecnologia dos Materiais Téxteis GO5TMTEO0.01 30 <==> | Tecnologia dos Materiais Téxteis GO5TMTEO0.01 30
Teoria da Cor GO05TCORO0.01 30 <==> | Teorias e Fundamentos do Design | GO5TFDE0.01 30
Trend Hunting GO5THUNO.01 30 <==> | Trend Hunting GO5THUNO0.02 30
Vitrinismo e Visual Merchandising | GO5VVMEO0.01 30 <==> Vitrinismo e Visual Merchandising | GO5VVMEOQ.02 30

* Criar => solicita¢éo de criacéo feita através do documento de deliberacéo 2/2024 protocolo 23062.002089/2024-03

QUADRO 2 - EQUIVALENCIAS DAS DISCIPLINAS

CONSTANTES NO

PPC 2019 (Cod. 16535) COM PPC 2023 (Cod. DM2023)
QUE TIVERAM REDUCAO DE CARGA HORARIA

PPC 2019 Cod. 16535

PPC 2023 Cod. DM2023

CODIGO DA Situagéao CODIGO DA
DISCIPLINA DISCIPLINA CH DISCIPLINA DISCIPLINA CH
- - Reducéo | Atividade de Estagio Supervisionado -
Estagio Supervisionado GO5ESDMO0.01 30 de CH ==> | Design de Moda GO5AESDM.01 15
Estéagio Supervisionado Obrigatério GOSESODM0.01 | 360 | Xeducdo | Estagio Curricular Obrigat6rio - Design | 5nsecopmo.01 | 150h
de CH ==> | de Moda
Sociologia GO5ISOC0.01 60 | 200 | introdugao a Sociologia GO5INS00.01 30
. Reducéo -
Producéo de Moda GO05PMOD0.01 60 de CH ==> Producéo de Moda GO05PMOD0.02 30
. - Reducéo ' -
Tecnologia de Beneficiamentos GO5TBENO0.01 60 de CH ==> Tecnologia de Beneficiamentos GO5TBENO0.02 30

OBSERVACAO: Estas disciplinas tiveram REDUCAO de Carga Horéaria do PPC 2019 para o PPC 2023.

A disciplina cursada com base no PPC 2019 compensa a disciplina constante na grade do PPC 2023
e ha sobra de Carga Horaria
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QUADRO 3 - EQUIVALENCIAS DAS DISCIPLINAS

CONSTANTES NO

PPC 2019 (Cod. 16535) COM PPC 2023 (Cod. DM2023)
QUE TIVERAM AUMENTO DE CARGA HORARIA

PPC 2019 Cod. 16535

PPC 2023 Cod. DM2023

CODIGO DA Situagéo CODIGO DA
DISCIPLINA DISCIPLINA CH DISCIPLINA DISCIPLINA CH
Aumento
Desenho Técnico de Moda G05DTMO0.01 30 de Desenho Técnico de Moda G05DTM00.02 60
CH===>
Aumento
Histéria da Arte e do Design GO5HADEO.01 30 de Historia da Arte e do Design GO5HADEOQ.02 60
CH===>
Aumento
Modelagem Industrial | GO5MIND1.01 30 de Modelagem Industrial | GO5MIND1.02 60
CH===>
Aumento
Pratica de Prototipagem | GO5PPRO1.01 30 de Pratica de Prototipagem | GO5PPRO1.02 60
CH===>
Aumento
Pratica de Prototipagem Il GO5PPR0O2.01 30 de Pratica de Prototipagem Il GO5PPR0O2.02 60
CH===>
Aumento
Producéo Editorial e Desfile de Moda GO5PEDMO0.01 30 de Producéo Editorial e Desfile de Moda GO5PEDMO0.02 60
CH===>
Aumento
Tecnologia da Producao | GO5TPRO1.01 30 de Tecnologia da Producéao | GO5TPRO1.02 60
CH===>
OBSERVAGAO: Estas disciplinas tiveram AUMENTO de Carga Horaria do PPC 2019 para o PPC 2023,
Para dispensar a disciplina cursada na grade do PPC de 2019 na grade do PPC 2023 é necessario fazer
complementacdo de Carga Horéaria
QUADRO 4 - EQUIVALENCIAS DAS DISCIPLINAS
CONSTANTES NO
PPC 2021 (Cod. DMD2021) COM PPC 2023 (Cod. DM2023)
PPC 2021 Cod. DMD2021 PPC 2023 Cod. DM2023
CODIGO DA Situagéo CODIGO DA
DISCIPLINA DISCIPLINA CH DISCIPLINA DISCIPLINA CH
Antropologia da Moda G05AMOD0.01 60 <==> Antropologia da Moda G05AMOD0.02 60
CAD Aplicado a Modelagem GO5CADAMO0.01 60 <==> CAD Aplicado a Modelagem GO5CADAMO0.02 60
Tdpicos Especiais em Moda: Computa- | GTo5MODO001.1 30 | <==> |Computagéo Grafica Aplicada @ Moda | GOSCGAMO.01 30
céo Grafica Aplicada a Moda
Consultoria de Moda e Estilo GO5CMESO0.01 60 <==> Consultoria de Moda e Estilo GO5CMESO0.02 60
Contexto Social e Profissional da Area | c05cSPDMO.01 30 <==> | Contexto Social e Profissional da Area | ~ - corvin 0 | 30
de Design de Moda de Design de Moda
Criacdo de Acessorios de Moda GO05CAMO0.01 60 <==> Criacdo de Acessorios de Moda GO05CAMO0.02 60
Desenho de Expressdo e da figurade | Go5DEEMO0.01. 60 <==» |Desenho de Expresséo e dafigurade | ~oonervin 01 60
Moda ' Moda :
Desenho de Moda Digital G05DMDI0.01 60 <==> Desenho de Moda Digital G05DMDI0.02 60
Desenho e llustracdo de Moda G05DIMO0.01 60 <==> Desenho e llustragdo de Moda G05DIMO0.01 60
Educacfo Empreendedora e Inovacdo | GOSEEINO.01 30 <==> Educacdo Empreendedora e Inovagéo | GOSEEINO.02 30
Ergonomia Aplicada & Moda GO5EAMO0.01 30 <==> Ergonomia Aplicada & Moda GO5EAMO0.01 30
Filosofia da Tecnologia SEM.015 30 <==> Filosofia da Tecnologia GO5FITE0.01 30
Fotografia e Imagem de Moda GO5FIMO0.01 60 <==> Fotografia e Imagem de Moda GO5FIMO0.02 60
Fundamentos da Informética GO5FINF0.01 30 <==> Fundamentos da Informética * Criar 30
Gestéo de Pessoas GO5GPESO0.01 60 <==> Gestédo de Pessoas * Criar 60
Gestdo de Produtos e Marcas GO5GPMAO0.01 30 <==> Gestéo de Produtos e Marcas * Criar 30
Gestéo da Producéio e Custos GO05GPCU0.01 30 <==> Gestéo da Producdo e Custos GO5GPCU0.02 30
Historia da Arte e do Design |l GO5HADE2.01 30 <==> Historia da Arte e do Design Il * Criar 30

* Criar => solicitacdo de criacao feita através do documento de deliberacéo 2/2024 protocolo 23062.002089/2024-03
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QUADRO 4 - EQUIVALENCIAS DAS DISCIPLINAS
CONSTANTES NO
PPC 2021 (Cod. DMD2021) COM PPC 2023 (Cod. DM2023)

PPC 2021 Cod. DMD2021

PPC 2023 Cod. DM2023

CODIGO DA Situagéo CODIGO DA

DISCIPLINA DISCIPLINA CH DISCIPLINA DISCIPLINA CH
Histéria da Indumentaria e da Moda GO5HIMO0.01 30 <==> Histéria da Indumentaria e da Moda GO5HIMO0.02 30
Introducéo & Administragcao INTADM 30 <==> Introducdo a Administracédo * Criar 30
Introducéo & Economia SEM.047 30 <==> Introducdo a Economia GO5INECO0.01 30
Introducéo a Sociologia SEM.020 30 <==> Introducgéo a Sociologia GO05INS00.01 30
Introducao ao Direito SEM.039 30 <==> Introducgéo ao Direito GO5IDIR0.01 30
Laboratorio de Criatividade GO5LCRI0.01 30 <==> Laboratoério de Criatividade GO5LCRI0.02 30
Libras | 5MECA.149 30 <==> Libras | GO5LIBR1.01 30
Libras Il SEM.218 30 <==> Libras Il GO5LIBR2.01 30
Marketing e Comunicacao de Moda G0O5MCMO0.01 30 <==> Marketing e Comunicacao de Moda G0O5MCMO0.02 30
Metodologia Cientifica GO5MCIEO0.02 30 <==> Metodologia Cientifica GO5MCIEO0.01 30
Metodologia de Pesquisa GO05MPDMO0.01 30 <==> Metodologia de Pesquisa GO05MPDM0.02 30
Moda, Semiética e Comunicagéo G0O5MSCO00.01 60 <==> Moda, Semiética e Comunicagéo GO5MSC00.02 60
gﬂeof/le;zgem e Confecgédo de Acessorios GO5MCAMO.01 60 m=> (l\jﬂeoz'\jﬂe;zgem e Confeccgéo de Acessorios GO5MCAMO.01 60
;\;Ilg:glriaa%em e Confecgdo Masculina (Al- GO5MCMAO.01 60 cmes Z\g::lr?a%em e Confecgdo Masculina (Al- GO5MCMAO.02 60
Modelagem e Prototipagem do TCC GO5MPTCCO0.01 60 <==> Modelagem e Prototipagem do TCC * Criar 60
Modelagem Industrial Il GO5MIND2.01 60 <==> Modelagem Industrial Il GO5MIND2.02 60
Modelagem Industrial Il1 GO5MIND3.01 30 <==> Modelagem Industrial 111 * Criar 30
Moulage GO5MOUL0.01 60 <==> Moulage GO5MOUL0.01 60
Organizacéo e Producéo de Eventos GO50PEV0.01 60 <==> Organizagao e Producéo de Eventos GO50PEV0.02 60
Organizacdo Empresarial A SEM.080 30 <==> Organizacdo Empresarial A * Criar 30
Pesquisa de Mercado e Branding GO5PMBRO0.01 30 <==> Pesquisa de Mercado e Branding GO5PMBRO0.02 30
Egre](e;g;\?ggg?eemli)aﬁsenvolwmento de GO5PDCCO0.01 60 czz> Eﬁzggyggfseemli);senvolwmento de GO5PDCCO0.01 60
Portfélio de Moda G05POMODO0.01 30 <==> Portfélio de Moda G05POMOD0.02 30
Portugués Instrumental SEM.001 30 <==> Portugués Instrumental SEM.001 30
zLor{ite?tS; Desenvolvimento de Colegéo GO5PDCCO0.01 60 ce=> ‘I;grlgjectgndct?e iItjue(jenvolvimento de Cole- GO5PDCCO.02 60
Projeto de Design Sustentavel G05PDSU0.01 60 <==> Projeto de Design Sustentavel G05PDSUO0.02 60
Trabalho de Conclusao de Curso | GO05TCCDM1.01 30 <==> Projeto Integrador de Moda | GO5PIMO1.01 30
Trabalho de Conclusao de Curso Il GO05TCCDM2.01 30 <==> Projeto Integrador de Moda I GO5PIM0O2.01 30
Psicologia aplicada as organizacdes SEM.014 30 <==> Psicologia aplicada as organizacdes GO5PAORO0.01 30
T.E. em Moda: Design de Interiores G05MODO006.1 30 <==> T.E. em Moda: Design de Interiores * Criar 30
Z.gineew]g/loda: Figurino para Teatro, TV GTO5MOD002.1 30 cz=> Z.Ei.nirpng/loda: Figurino para Teatro, TV | , Criar 30
;II:];iI(E:.aem Moda: Produgéo Técnico-Cien- GO5MODO05.1 60 ce=> ;Iljﬁli.aem Moda: Producéo Técnico-Cien- |, Criar 60
;I;uliirzgag/l&d;'.gcmcas Avancadas de GO5MODO07.1 60 P ;I;uiirgr;ég/lﬁﬂd;l;?cmcas Avancadas de |, Criar 60
L]%n?i:n Moda: Vestuario Masculino e GO5MODO08.1 30 P ;I;{fEa.n?i?q Moda: Vestuario Masculino e * Criar 30
T.E. em Moda: Zero Waste x Consumo | GTO5MOD003.1 30 <==> T.E. em Moda: Zero Waste x Consumo | * Criar 30
o Negtcis e Mo Sarps [GTomwowooL |30 | o> | TE e Neodcosde ot St @
TE em Hum. e Cie. Sog. Aplic.: T~ecno- GTO5HCSAQOL.1 30
logia Assistiva Aplicada a Educagéo <==> | T.E. em Processos Criativos: Tecnolo- |, .- 30
T.E. em Hum. '[ecnologia Assistiva Apli- GTO5HUMOO01.1 30 gia Assistiva Aplicada & Educagéo
cada a Educacéo
Tecnologia da Producao I GO05TPRO2.01 60 <==> Tecnologia da Producéo Il GO5TPRO2.01 60
Tecnologia da Producao Il GO5TPRO3.01 60 <==> Tecnologia da Producéao Ill * Criar 60
Tecnologia dos Materiais Téxteis GO5TMTEO0.01 30 <==> Tecnologia dos Materiais Téxteis GO5TMTEO0.01 30
Teoria da Cor GO05TCORO0.01 30 <==> Teorias e Fundamentos do Design GO5TFDEO0.01 30
Trend Hunting GO5THUNO.01 30 <==> Trend Hunting GO5THUNO.02 30
Vitrinismo e Visual Merchandising GO05VVMEOQ.01 30 <==> Vitrinismo e Visual Merchandising GO05VVMEOQ.02 30

* Criar => solicitacdo de criacao feita através do documento de deliberacéo 2/2024 protocolo 23062.002089/2024-03
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QUADRO 5 - EQUIVALENCIAS DAS DISCIPLINAS
CONSTANTES NO
PPC 2021 (Cod. DMD2021) COM PPC 2023 (Cod. DM2023)
QUE TIVERAM REDUCAO DE CARGA HORARIA

PPC 2021 Cod. DMD2021 PPC 2023 Cod. DM2023
CODIGO DA Situagdo CODIGO DA
DISCIPLINA DiscipLina | CH DISCIPLINA DiscipLina | CH
Estagio Supervisionado GOSESDM0.01 | 30 | Reducdo | Atividade de Estagio Supervisionado - | gogaespmor | 15

de CH ==> | Design de Moda

Reducdo | Estagio Curricular Obrigatério - Design

Estagio Supervisionado Obrigatdrio GO5ESODMO0.01 360 de CH ==> | de Moda GO5ECODMO0.01 | 150h
x Reducéo x
Producéo de Moda GO05PMOD0.01 60 de CH ==> Producéo de Moda GO05PMOD0.02 30
. - Reducéo . .
Tecnologia de Beneficiamentos GO5TBENO.01 60 de CH ==> Tecnologia de Beneficiamentos GO5TBENO.02 30
OBSERVACAO: Estas disciplinas tiveram REDUCAO de Carga Horaria do PPC 2021 para o PPC 2023.
A disciplina cursada com base no PPC 2021 compensa a disciplina constante na grade do PPC 2023 e

ha sobra de Carga Horaria

QUADRO 6 - EQUIVALENCIAS DAS DISCIPLINAS
CONSTANTES NO
PPC 2021 (Cod. DMD2021) COM PPC 2023 (Cod. DM2023)
QUE TIVERAM AUMENTO DE CARGA HORARIA

PPC 2021 Cod. DMD2021 PPC 2023 Cod. DM2023
CODIGO DA Situagéo CODIGO DA

DISCIPLINA DISCIPLINA CH DISCIPLINA DISCIPLINA CH
Aumento

Desenho Técnico de Moda G05DTMO0.01 30 de Desenho Técnico de Moda G05DTMO00.02 60
CH===>
Aumento

Histéria da Arte e do Design GO5HADE1.01 30 de Histéria da Arte e do Design GO5HADEO.02 60
CH===>
Aumento

Modelagem Industrial | GO5MIND1.01 30 de Modelagem Industrial | GO5MIND1.02 60
CH===>
Aumento

Pratica de Prototipagem | GO5PPRO1.01 30 de Pratica de Prototipagem | GO5PPRO1.02 60
CH===>
Aumento

Pratica de Prototipagem Il GO5PPR0O2.01 30 de Pratica de Prototipagem Il GO5PPR0O2.02 60
CH===>
Aumento

Producéo Editorial e Desfile de Moda GO5PEDMO0.01 30 de Producéo Editorial e Desfile de Moda GO5PEDMO0.02 60
CH===>
Aumento

Tecnologia da Produgéo | GO5TPRO1.01 30 de Tecnologia da Producao | GO5TPRO1.02 60
CH===>

OBSERVACAO: Estas disciplinas tiveram AUMENTO de Carga Horaria do PPC 2021para o PPC 2023.
Para dispensar a disciplina cursada na grade do PPC de 2019 na grade do PPC 2023 é necessario fazer
complementacdo de Carga Horaria

Publique-se e cumpra-se.
Divindpolis, 21 de janeiro de 2024.

Prof. Dr. Edilson Hélio Santana
Presidente do Colegiado do Curso de Bacharelado em Design de Modado
CEFET-MG / Campus Divinépolis
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