MINISTERIO DA EDUCACAO )
@ CENTRO FEDERAL DE EDUCACAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS

DIRETORIA DE GRADUACAO

CEFET-MG
Bacharelado em Design de Moda Plano de Ensino Campus: V — Divinopolis
DISCIPLINA: Computacao Grafica aplicada a Moda CODIGO:
GO05CGAMO0.01
VALIDADE: Inicio: 03/2024 _
Carga Horéria: Total: 30 horas/aula Semanal: 02 aulas Créditos:02
Modalidade: () Tedrica ( ) Pratica (X) Tedrica e Pratica

Classificacdo do Conteudo pelas DCN: Obrigatoria

Ementa:

Imagem Digital: conceito e aplicacGes; softwares aplicados; estudos da linguagem visual digital;
representacdo técnica e estilizada do vestuario; ficha técnica; acessorios; estamparia; edicdo de
textos para publicidade, logomarca; tratamentos e alteracGes de imagens; catalogos e editoriais.

Cursos Periodo Eixo Obrig. | Optativa
Design de 2 Design de Moda X
Moda
Departamento/Coordenacao: Departamento de Informatica, Gestdo e Design
INTERDISCIPLINARIDADES
Pré-requisitos Cédigo
N&o ha.
Co-requisitos
N&o ha.

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1 |- Desenvolver o conhecimento e a aplicacdo préatica dos softwares de desenho e

criacao/estilo como forma de expressao e representacao digital.
- Executar desenhos técnicos de moda, ilustracdes, pecas publicitarias, revistas e
portfélios nos softwares voltados para desenho aplicado a moda.

- Criar projetos autorais da area do design grafico aplicado a moda.

Avaliacbes

12 Atividade Avaliativa: 22 de abril de 2024 (20 pontos)

22 Atividade Avaliativa: 13 de Maio de 2024 (10 pontos)
32 Atividade Avaliativa: 27 de Maio de 2024 (20 pontos)

42 Atividade Avaliativa: 17 de Junho de 2024 (20 pontos)

Aprendizado baseado em Projeto (ABP): 01 de julho de 2024 (30 pontos)

Métodos Didaticos

disponiveis).

Aulas expositivas dialogadas (utilizacdo dos recursos audiovisuais
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Bacharelado em Design de Moda Plano de Ensino Campus: V — Divinopolis

Atividades Préticas Avaliativas em Laboratério de Informética
Trabalhos em individuais e em dupla
Metodologias Ativas: Abordagem “Aprendizado baseado em Projeto”

Atividades Complementares:
Recomendacdes de videos disponiveis no Youtube e disponibilizados na plataforma

SIGAA.
Unidades de ensino Carga-horaria
Horas/aula
1|1 -APLICACAO DE SOFTWARE DE VETORIZAGCAO APLICADO A MODA 4

1.1. Conceitos basicos de informatica: Softwares aplicados a moda -

1.2. Apresentacéo das ferramentas dos softwares aplicados a moda -

1.3. Uso dos softwares para a construcdo do corpo

1.4. Desenho e Representacdo Grafica do produto de moda (vestuéario
feminino, masculino e infantil)

1.5. Aplicagéo de cor, texturas e efeitos de preenchimento

1.6. Desenho gréfico para a industria téxtil e de estamparia

1.7. Desenvolvimento de ficha técnica para o produto de moda

2- APLICACAO DE IMAGENS BITMAP AO DESENVOLVIMENTO DE 4
PRODUTOS E ILUSTRACAO DE MODA
2.1. Edic&o de croquis com imagens bitmap
2.2. Acabamentos, cores, texturas

2.3. Preparacéo de desenhos

2.4. Composicao, cores, brilhos, contrastes
2.5. Recortes e composicao de imagens

3- APLICACAO DE |IMAGENS BITMAP E VETORIAL NO 6
DESENVOLVIMENTO DE PRODUTOS E ILUSTRACAO DE MODA

3.1. Edicdo de croquis utilizando imagens bitmap e vetorial (Adobe
Photoshop e Corel Draw)

3.2. Acabamentos, cores, texturas com imagens bitmap e vetorial

3.3. Preparacgéo de desenhos utilizando imagens bitmap e vetorial

3.4. Composigdo, cores, brilhos, contrastes utilizando imagens bitmap e
vetorial

3.5. Recortes e composicdo de imagens utilizando imagens

4 — PUBLICIDADE E PROPAGANDA 16
4.1 Cartdo de visitas

4.2 Flyer (virtual e impresso)

4.3 Cartaz

4.4 Pecas publicitarias para midias digitais
4.4 Portfélio de Moda

Total / Carga Horaria 30
Bibliografia Basica

1 | BRYANT, Michele Wesen. Desenho de moda: técnicas de ilustracdo para estilistas.
Traducdo de Joana Canédo, Lana Lim. 2. ed. Sdo Paulo: Senac S&o Paulo, 2020. 448 p.
Titulo original: Fashion drawing.

2 | HESS, Jay; PASZTOREK, Simone. Design gréafico para moda: branding, convites,
lookbooks, embalagens. Tradu¢do de Rogério Bettoni. Sdo Paulo: Rosari, 2010. 240 p.
Titulo original: Graphic design for fashion.

3 ROMANATO, Daniela. Desenhando moda em CORELDRAW. Rio de Janeiro:
Brasport, 2008.
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Bibliografia Complementar

1 | AZEVEDO, Eduardo; CONCI, Aura. Computacdo grafica: geracdo de imagens. Rio
de Janeiro: Campus; 2003. 353 p... 134 p.

2 | CAMARENA, Ela. Book de moda com Indesign, Photoshop e Illustrator CC. S&o
Paulo: Senac S&o Paulo, 2016. 330 p

3 | GALLETI, Luis Sérgio; SOARES, Rodrigo Venturini. Captura e tratamento de
imagens. S&o Paulo: Senai S&o Paulo, 2016

4 | LEAL, Leopoldo. Processo de criacdo em design grafico: pandemonium. Sao Paulo:
Senac Sao Paulo, 2020. 282 p.

5 | LEITE, Adriana Sampaio; VELLOSO, Marta Delgado. Desenho técnico de roupa

feminina. 3. ed. Rio de Janeiro: Senac Rio de Janeiro, 2004. 152 p.
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