MINISTERIO DA EDUCAGAQO
@ CENTRO FEDERAL DE EDUCACAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS

DIRETORIA DE GRADUAGAO
CEFET-MG
Plano de Ensino Campus: V ~ Divinépolis
DISCIPLINA: Desertho de Moda Digital ¢ODIGO:
GOSDMDIN.01-TO1

VALIDADE: A partir de 01/2022

Carga Horaria: Total: 60 horas/aula Semanal: 4 aulas Créditos: 4
Modalidade: Tedrico/ Pratica
Classificagao do Contetudo pelas DCN: Basica

Ementa:

Imagem Digital: conceito e aplicagdes; sofiwares aplicados; estudos da linguagem
visual digital; representagdc técnica e estilizada do vestuario; ficha técnica;
acessoérios; estamparia; edigdo de textos para publicidade, logomarea; tratamentos e

alteracdes de imagens. catélogos e editoriais,

Cursos Periodo B Eixo Obrig. | Optativa

Design de Moda 3 Design de Moda X

Departamento/Coordenacao:

INTERDISCIPLINARIDADES

Pré-requisitos Codigo
Desenho Técnico de Moda 2.5
Co-requisitos

Desenho e llustragdo de Moda 3.5

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1

Propiciar ao aluno o conhecimento das ferramentas de softwares de criagio e edigdo de
imagem, como: CorelDraw, Photoshop e Audaces.

Desenvolver habilidades na representagio digital reconhecendo a importancia de tais

2
recursos em projetos graficos nas diversas dreas e setores da moda.
AvaliagGes
- CriacBo de Painel Semantico/ Moodhoard 10 pontos
- Desenvolvimento de projetos tecnicos 20 pontos
- Criacdo de ilustracdo de moda conceitual 20 pontos
- CriacAo de Estampas Corridas e Localizadas 20 pontos

- Projeto final, portifolio da disciplina 30 pontos
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Unidades de ensino Carga-horaria
Horas/aula
1| Introducao a Linguagem Vetorial X Linguagem Bitmap;
. - . 10
Conhecimentos basicos da interface dos softwares.
Como desenhar e vetorizar no CorelDraw.
Como colorir, recortar e editar imagens no Corel Photo-Paint.
2 [Mood Board / Painéis
10
Criacdo de Painéis fematicos de inspiragio e pesquisa criativa.
3 |Desenho Técnico de Moda no CorelDRAW
Desenvolvimento de croqui técnico. 15

Criagéo de produto de moda usando o croqui como base. Aplicagao de|
efeitos, acabamentos, texturas e estampas.

4 |Desenho do Croqui Conceitual e llustragao no Corel Photo-Paint

Edigao de croquis com imagens bitmap
lAcabamentos, cores, texturas nos crogquis e no vestuario Composicgéo, [15
cores, brilhos, contrastes

Recortes e composigao de imagens

5 |[Estampa localizada e Corrida (rapport).
10

Desenvolvimento de estampas Corridas (Pattern) e Localizada.

Total 60
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