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VALIDADE: Inicio: 03/2025 Término: 07/2025
Carga Horéria: Total: 30 horas/aula Semanal: 02 aulas Créditos: 02
Modalidade: Teorica

Classificagdo do Conteudo pelas DCN: Basica

Ementa:

Apresentacdo dos principios e elementos do design (linha, escala, repeticao, espagos, simetria,
transparéncia, textura, equilibrio, hierarquia, contraste, enquadramento, leiaute, grid,
aleatoriedade, direcdo, regras, quebra de paradigmas, movimento, profundidade, tipografia,
composicao, colorimetria, entre outros). Estudos da Teoria eos fundamentos do Design e
aplicabilidade desses conceitos na criacdo de produtos de moda.

Cursos Periodo Eixo Obrig. | Optativa
Design de 1 Design de Moda X
Moda

Departamento/Coordenacao: Departamento de Moda, Gestéo e Design

INTERDISCIPLINARIDADES
Pré-requisitos Cddigo
N&o ha.
Co-requisitos
N&o ha.

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

Compreender a teoria e 0s fundamentos do Design e suas aplicabilidades na moda e no
design de moda. Estudar sobre os principios e elementos do Design. Entender a natureza,
propriedades e estrutura das cores. Conhecer os significados das cores e sua importancia na
criacdo de moda e no campo do design.

Avaliacbes

Aprendizado baseado em Conhecimentos (Atividades extraclasses): criacdo de uma
pasta contendo as diversas atividades disponiveis no Sigaa e realizadas em casa. Sendo
a soma dessas atividades distribuidas pelo professor, apresentadas e realizadas: (60
pontos distribuidos em atividades avaliativas) - Apresentagdo da pasta no dia 30 de junho
de 2025.

Seminario "Principios Universais do Design": (cada dupla de alunos(as) ira apresentar
por meio de imagens (exemplos) e texto resumido um dos principios universais do design
(10 pontos). ( A data sera definida no decorrer do semestre).

Referéncia Bibliografica do Seminario (disponivel na biblioteca): WILLIAM LIDWELL, JILL
BUTLER, KRISTINA HOLDEN, FRANCISCO ARAUJO DA COSTA, Principios
Universais Do Design. Editora: Bookman Companhia, 2010.

Exame: 23 de junho de 2025 (15 pontos)

Projeto Interdisciplinar: Teoria e Fundamentos do Design por meio de uma atividade
pratica a partir dos elementos e principios do designh com a criacdo de um produto de
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os professores Dr. Rodrigo Bessa e Dra. Joanice Barreto.

moda na disciplina "Introducéo a Producao Industrial. (10 pontos apresentacdo + 05
pontos protétipo) - A Data da apresentacdo serd definida no decorrer do semestre entre

Métodos Didaticos

Aulas tedricas expositivas.

Aulas préticas em laboratorios.

Dindmicas em grupos.

Seminérios e Apresentacfes de trabalhos.
Trabalhos em individuais e em grupos

Atividades Complementares:

Visita técnica no Museu de Divindpolis ou no Museu da Moda em Belo Horizonte ou no Inhotim.

Unidades de ensino

Carga-horaria
Horas/aula

1 |UNIDADE 1 - O campo do Design e a area do Design de Moda
1.1 O que é Design? O que é o campo do Design? O que é a drea
do Design de Moda no campo do Design?

1.2 As dimensdes histéricas do Design/ Designer

1.3 As dreas de atuacgdo do profissional Designer

1.4 Exemplos de aplicagdes dos conhecimentos multidisciplinares
no campo do Design

1.5 Possibilidades Mercadolégicas no campo do Design

04

2 |UNIDADE 2 — Principios e Elementos do Design

2.1 Introducdo dos Principios e Elementos do Design
2.2 Ponto, linha e Plano

2.3 Forma, Silhueta e Espaco

2.4 Texturas e Padronagens

2.5 Dire¢dao, Movimento, Volume e Dimensoes

2.6 Escala e Proporgao

2.7 Contraste, Harmonia, Repeti¢ao, Ritmo

2.8 Leiaute, Enquadramento, Gradacdo e Radiacao
2.9 Grid, Tipografias, Regras e Quebras de Paradigmas

12

3 |UNIDADE 3 — Aspectos histéricos e gerais da cor.
3.1 Pesquisadores que fundamentam a teoria da cor.
3.2 Aspectos histéricos da cor

3.3 Parametros perceptivos da cor

3.4 Estimulos quimico-fisicos da cor

3.5 Aformacdo da cor

3.6 Classificacdo da cor (Quente, Fria ou Neutra)

3.7 Circulo Cromatico

3.8 Diferentes estimulos fisicos da cor.

06




MINISTERIO DA EDUCACAO )
CENTRO FEDERAL DE EDUCACAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
DIRETORIA DE GRADUAGAO

CEFET-MG
Bacharelado em Design de Moda Plano de Ensino Campus: V — Divindpolis
4/UNIDADE 4 - Sistemas crométicos ordenados e aspectos 04

fisioldgicos e significados da visao cromatica

4.1 Aspectos fisicos da cor Sistemas Cromaticos Ordenados.
4.1 Fisiologias da Visao.

4.3 Cores de Contraste

4.4 Perspectiva e valor da cor.

4.5 Significados culturais da cor.

4.6 Significados simbdlicos da cor na sociedade Ocidental
4.7 Psicologias das cores

UNIDADE 5 — Fundamentos da Teoria da Cor em relagdo ao Design 06
de Moda

5.1 Relacdo entre a cor, a forma e o design.
5.2 Esquemas de combinagdes de cores e harmoniza¢des cromaticas.

5.3 Conceito e construcdo de escalas cromaticas em relacdo aos
parametros da cor.

5.4 Estratégias para combinar cores em relagdao aos parametros da
cor.

5.5 A Harmonia em relagao as Combinacdes de cor.
5.6 Aspectos da cor relativos ao design.
5.7 A Cartela de cores na construcdo da cole¢do / unidade visual

5.8 Pantone - Referéncia mundial em controle e especificacdo de
cores

Total 30

Bibliografia Basica

1

LEAL, Leopoldo. Processo de criagdo em design gréafico: pandemonium. S8o Paulo: Senac S&o Paulo,
2020. 282 p.

LIGER, llce. Moda em 360°: design, matéria-prima e producdo para o mercado global. Sdo Paulo: Senac
Sdo Paulo, ©2012. 284 p.
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2013. 212 p.

Bibliografia Complementar

1 | BARROS, Lilian Ried Miller. A cor no processo criativo: um estudo sobre a Bauhaus e a teoria de
Goethe. 3. ed. So Paulo: Senac Nacional, 2009. 336 p.

2 | GAVIN, Ambrose; HARRIS, Paul. Fundamentos de design criativo. Traducéo de Aline Evers. 2. ed.
Porto Alegre: Bookman, 2012. 192 p. Titulo original: The fundamentals of creative design.

3 | HELLER, Eva. A psicologia das cores: como as cores afetam a emocéo e a razdo. S&o Paulo: Olhares,
2021. 311 p.

4 | HSUAN-AN, Tai. Design: conceitos e métodos. Sdo Paulo: Bliicher, 2017. 318 p.

5 | MINSKY, Ténia Maria Sanches. Fundamentos do design. Curitiba: Intersaberes, 2021. 244 p.




